DECRETO FORAL /2017, de , pal que se establecen la estructura y el
curriculo del titulo de Técnico de Artes Plasticay Disefio en Asistencia al Producto
Gréfico Interactivo, en el ambito de la Comunidad Bral de Navarra.

EXPOSICION DE MOTIVOS
1

La Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacé&nmge en su capitulo VI las
ensefianzas profesionales de artes plasticas yodigedistablece que estas ensefianzas, a
semejanza de las de formacién profesional, se mayam en ciclos de grado medio y
superior, con una estructura modular. Asi mismdialse que su finalidad serd la de
proporcionar al alumnado una formacion artisticaaélad que garantice la cualificacion
de los futuros profesionales de las artes plasyieslisefio.

Mediante este decreto foral se establecen laobsteuy el curriculo del ciclo
formativo de grado medio que permite la obtenciéhntidulo de Técnico de Artes Plasticas
y Disefio en Asistencia al Producto Grafico IntavactEste curriculo desarrolla el Real
Decreto 1435/2012, de 11 de octubre, por el questablece el titulo de Técnico de Artes
Plasticas y Disefio en Asistencia al Producto Goaficteractivo y se aprueban las
correspondientes ensefianzas minimas, en aplica@brarticulo 13 del Real Decreto
596/2007, de 4 de mayo, por el que se estableoed&nacion general de las ensefianzas
profesionales de artes plasticas y disefio, y emiei@ de las competencias que en esta
materia tiene la Comunidad Foral de Navarra, recidas en el articulo 47 de la Ley
Organica 13/1982, de 10 de agosto, de Reintegrgc#mejoramiento del Régimen Foral
de Navarra.

Por otro lado, el Decreto Foral 44/2010, de 9 destg por el que se regula la
ordenacién y desarrollo de las ensefianzas profdemmle artes plasticas y disefio en el
ambito de la Comunidad Foral de Navarra, ha dedinid modelo para el desarrollo del
curriculo de los titulos profesionales de artesstfas y disefio que introduce nuevos
aspectos estratégicos y normativos que favorecamrmejor adaptacion a la empresa, una
mayor flexibilidad organizativa de las ensefianaasaumento de la autonomia curricular de
los centros y una mas amplia formacion al alumnado.

Por ello, la adaptacién y desarrollo del curricdi titulo de Técnico de Artes
Plasticas y Disefio en Asistencia al Producto Godliteractivo a la Comunidad Foral de
Navarra responde a las directrices de disefio guesida aprobadas por el citado Decreto
Foral 44/2010, de 9 de agosto.
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En esta regulacibn se contemplan los siguientemesitos que configuran el

curriculo de este titulo: referente profesionakriculo, organizacion y secuenciacion de
ensefianzas, accesos y condiciones de implantacion.



El referente profesional de este titulo, plantead@l articulo 3 y desarrollado en el
Anexo 1 de esta norma, consta de dos aspecto®sasierfil profesional del titulado y el
entorno del sistema productivo en el que este @asarrollar su actividad laboral. Dentro
del perfil profesional se define cual es su compmte general y las competencias
profesionales en que la primera se desagrega.

En lo concerniente al sistema productivo se estahlalgunas indicaciones sobre el
contexto laboral y profesional en el que estedttal va a desempefar su trabajo. Este
contexto hace referencia al ambito profesionall@ue este técnico desarrolla su actividad,
a los sectores productivos en los que se deservyeaas ocupaciones y puestos de trabajo
mas relevantes que puede desempeniar.
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El articulo 4, con el Anexo 2 que esta asociaduisino, trata el elemento curricular
de la titulacion que se regula en Navarra y saldien dos partes. Por un lado se encuentran
los objetivos de este titulo y por otro el desdorgl duracion de los diferentes moédulos
profesionales que constituyen el nucleo del apeajelide la profesion. El curriculo de todos
los mddulos profesionales dispone de un apartado arentaciones didacticas que
conciernen al enfoque, la coordinacién y secueriade modulos y a actividades de
ensefanza-aprendizaje.
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En el &mbito de esta norma se regula una secué@nctide referencia de los médulos
en los dos cursos del ciclo y la division de cadauho profesional en unidades formativas.
Esta divisibn permite abordar otras ofertas de &wmiom profesional dirigidas al
perfeccionamiento de trabajadores. El articulouBfg con el Anexo 3, desarrollan este
elemento.
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Respecto a los accesos, convalidaciones y exemsgiadearticulo 6 regula los
accesos a este ciclo formativo, el articulo 7 d@efsh acceso a otros estudios una vez
finalizado el ciclo formativo del titulo de Técnide Artes Plasticas y Disefio en Asistencia
al Producto Gréfico Interactivo y el articulo 8sdeollado en los anexos 4 y 5 define el
marco de regulacion de convalidaciones y exenciones
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Finalmente, el Ultimo elemento que regula esteatedoral es el descrito en los
articulos 9, desarrollado en el Anexo 6 y articllp que tratan sobre las condiciones de
implantacion de este ciclo formativo. Estas comies hacen referencia al perfil del
profesorado y a las caracteristicas de los espg@&qsgipamientos que son necesarios.

En su virtud, a propuesta del Consejero de Educagi@de conformidad con la
decision adoptada por el Gobierno de Navarra garseslebrada el dia de de 201.

DECRETO:



Articulo 1. Objeto
El presente decreto foral tiene por objeto el éstainiento de la estructura y el
curriculo oficial del titulo de Técnico de ArtesABticas y Disefio en Asistencia al Producto
Grafico Interactivo perteneciente a la familia pgbnal artistica de Comunicacion Gréfica
y Audiovisual, en el @mbito de la Comunidad FoeNAvarra.

Articulo 2. Identificacion
El titulo de Técnico de Artes Plasticas y DisefoAsistencia al Producto Grafico
Interacrivo queda identificado por los siguientiesrentos:
a) Denominacion: Técnico de Artes Plasticas y DisefidAsistencia al Producto
Gréfico Interactivo.
b) Nivel: Grado medio de las ensefianzas profesioni@dstes Plasticas y Disefio.
c) Duracion: 1600 horas.
d) Familia profesional artistica: Comunicacion grafycaudiovisual.
e) Referente europeo: CINE — 3 (Clasificacion Inteimaal Normalizada de la
Educacion).

Articulo 3. Referente profesional y ejercicio msibnal

El perfil profesional del titulo, la competenciaengral, las competencias
profesionales, asi como la referencia al sisterodymtivo, se detallan en el Anexo 1 del
presente decreto foral, de conformidad con lo éstado en el articulo 17 del Decreto Foral
44/2010, de 9 de agosto, por el que se regulad@nacion y desarrollo de las ensefianzas
profesionales de artes plasticas y disefio en eit@mid la Comunidad Foral de Navarra.

Articulo 4. Curriculo

1. Los objetivos generales del ciclo formativo Algistencia al Producto Grafico
Interactivo y los médulos profesionales que lo congm quedan recogidos en el Anexo 2
del presente decreto foral.

2. Los centros educativos de formacion profesi@malos que se imparta este ciclo
formativo elaboraran una programacion didactica mada uno de los distintos modulos
profesionales que constituyen las ensefianzas daetanDicha programacién sera objeto de
concrecion a traves de las correspondientes ursddglerabajo que la desarrollen.

Articulo 5. Médulos profesionales y unidades fotikrees

1. Los mobdulos profesionales que componen estéo ciormativo quedan
desarrollados en el Anexo 2 B) del presente dedoead, de conformidad con lo previsto en
el apartado 4 del Anexo | del Real Decreto 143522@ie 11 de octubre, por el que se
establece el titulo de Técnico de Artes PlasticBésgfio en Asistencia al Producto Grafico
Interactivo y se aprueban las correspondientediangas minimas.

2. Dichos modulos profesionales se organizaradosncursos académicos, segun la
temporalizacién establecida en el Anexo 2 B) dekente decreto foral. De acuerdo con la
regulacion contenida en el articulo 14 del Dectedoal 44/2010, de 9 de agosto, dicha
temporalizacién tendra un valor de referencia padas los centros que impartan este ciclo
formativo y cualquier modificacion de la misma d&bser autorizada por el Departamento
de Educacion.

3. Con el fin de promover la formacion a lo ladm® la vida, la imparticion de los
mobdulos profesionales se podrd organizar en ladades formativas establecidas en el
Anexo 3 de este decreto foral. Los contenidos saitadades formativas en que se divide
cada médulo profesional deberan incluir todos tm#enidos de dicho médulo.



4. La certificacion de cada unidad formativa téndalidez Ganicamente en el ambito
de la Comunidad Foral de Navarra. La superaciontodas las unidades formativas
pertenecientes a un mismo modulo dara derechocaridicacion del médulo profesional
correspondiente, con validez en todo el territoréxional, siempre que se cumplan los
requisitos académicos de acceso al ciclo formativo.

Articulo 6. Accesos al ciclo formativo.

El acceso al ciclo formativo objeto de regulacdnel presente decreto foral requerira
el cumplimiento de las condiciones establecidasl enticulo 14 del Real Decreto 596/2007,
de 4 de mayo, por el que se establece la ordengerieral de las ensefianzas profesionales
de artes plasticas y disefio.

Articulo 7. Accesos desde el ciclo a otros estudio

1. El titulo de Técnico de Artes Plasticas y Desen Asistencia al Producto Grafico
Interactivo permite el acceso directo a cualquiss ciclo formativo de grado medio, en las
condiciones de admision que se establezcan, cexdacion de la prueba especifica en
aquellos casos previstos en el articulo 15 del Reateto 596/2007, de 4 de mayo.

2. El titulo de Técnico de Artes Plasticas y Desei Asistencia al Producto Gréfico
Interactivo permitir4 a quienes tengan dieciochasatumplidos, acceder mediante prueba a
los ciclos formativos de grado superior relaciorsacian él.

3. El titulo de Técnico de Artes Plasticas y Disein Asistencia al Producto Gréfico
Interactivo permitira el acceso a cualquiera demaslalidades de Bachillerato de acuerdo
con lo dispuesto en el articulo 22 del Real Decs8t/2007, de 4 de mayo.

Articulo 8. Convalidaciones y exenciones

1. Seran objeto de convalidacion los modulos féirma del ciclo formativo de
Asistencia al Producto Grafico Interactivo regul&toel presente decreto foral por médulos
de ciclos formativos de la familia profesional dentinicaciéon Grafica y Audiovisual,
segun lo dispuesto en el Anexo 4 a) y Anexo 4 b).

2. Seran objeto de convalidacion los moédulos fokoa del ciclo formativo de
Asistencia al Producto Grafico Interactivo regul&toel presente decreto foral por médulos
de ciclos formativos de la familia profesional desddio Grafico regulados en los Reales
Decretos 1456/1995 y 1457/1995, de 1 de septiersbggin lo dispuesto enAhexo 4.¢) y
Anexo 4.d).

3. Las materias de bachillerato que se convalmarmdédulos pertenecientes al ciclo
formativo de artes plasticas y disefio de grado onddi Asistencia al Producto Grafico
Interactivo son las establecidas en el Anexo 4.e).

4. El médulo profesional de Formacién y orientaci@boral serd objeto de
convalidacion siempre que se haya superado enam furmativo de artes plasticas y
disefio.

5. Los méddulos formativos del ciclo formativo detea plasticas y disefio de
Asistencia al Producto Grafico Interactivo regulaaioel presente decreto foral que podran
ser objeto de exencion por su correspondencia &@rdctica laboral de acuerdo con lo
establecido en el articulo 24 del Real Decreto B9%/, de 4 de mayo, se determinan en el
Anexo 5 Exenciones.

6. Podra determinarse la exencion total o padgadla fase de formacion practica en
empresas, estudios o talleres, siempre que seitacoed experiencia laboral de, al menos,
un afio en un campo profesional directamente reladim con el ciclo formativo regulado en
el presente decreto foral, para lo que se debedrtaap al menos, la siguiente
documentacion: certificacion de la empresa donge haquirido la experiencia laboral, en



la que conste especificamente la duracion del amntia actividad desarrollada y el periodo
de tiempo en el que se ha realizado dicha activiadel caso de trabajadores por cuenta
propia, certificacion de alta en el censo de obligatributarios.

7. En ningun caso podran ser objeto de convabidaci exencion el médulo de obra
final al tener por objeto la integracion de los @mcmientos, destrezas y capacidades
especificos del campo profesional de la especthléddravés de la realizaciéon de una obra
adecuada al nivel académico cursado.

Articulo 9. Profesorado

La atribucion docente de los médulos profesionalesconstituyen las ensefianzas de
este ciclo formativo corresponde al profesoradtodecuerpos de Profesores y Maestros de
Taller de Artes Plasticas y Disefio de las espéadés establecidas en el Anexo 6 de este
decreto foral.

Articulo 10. Espacios y equipamientos

1. En los centros de ensefianza que impartan lel foomativo de artes plasticas y
disefio en Asistencia al Producto Grafico Interactsera necesario, como minimo, los
requisitos de instalaciones y condiciones materiastablecidos en el Real Decreto
303/2010, de 15 de marzo.

2. Los espacios dispondran de la superficie neéeegauficiente para desarrollar las
actividades de ensefianza que se deriven de lolsadeside aprendizaje de los moédulos
profesionales que se imparten en cada uno de pEries. Ademas, deberan cumplir las
siguientes condiciones:

a) La superficie se establecera en funcion del nundergersonas que ocupen el
espacio formativo y debera permitir el desarroktdak actividades de ensefianza-
aprendizaje con la ergonomia y la movilidad regleeridentro del mismo.

b) Deberan cubrir la necesidad espacial de mobili&goijpamiento e instrumentos
auxiliares de trabajo.

c) Deberan respetar los espacios o superficies deidadlque exijan las maquinas
y equipos en funcionamiento.

d) Respetaran la normativa sobre prevencion de ridagosales, la normativa sobre
seguridad y salud en el puesto de trabajo y cuaoties normas sean de
aplicacion.

3. Los espacios formativos establecidos podraomagrados por diferentes grupos de

alumnos y alumnas que cursen el mismo u otrosscfolonativos, o etapas educativas.

4. Los diversos espacios formativos identificados deben diferenciarse
necesariamente mediante cerramientos.

5. Los equipamientos que se incluyen en cada iespaa de ser los necesarios y
suficientes para garantizar la adquisicion de éssiltados de aprendizaje y la calidad de la
ensefianza al alumnado. Ademas deberan cumpliglasrstes condiciones:

a) El equipamiento (equipos, maquinas, etc.) dispondrda instalacion necesaria

para su correcto funcionamiento, cumplira con lasmas de seguridad y
prevencion de riesgos y con cuantas otras seaplidaaon.

b) La cantidad y caracteristicas del equipamiento rdebstar en funcion del nimero
de alumnos y alumnas y permitir la adquisicionagerkesultados de aprendizaje,
teniendo en cuenta los criterios de evaluaciérsyctintenidos que se incluyen en
cada uno de los modulos profesionales que se iarpart los referidos espacios.

6. El Departamento de Educacion velara para quedpacios y el equipamiento sean
los adecuados en cantidad y caracteristicas paesalrollo de los procesos de ensefianza y



aprendizaje que se derivan de los resultados dendigaje de los maodulos
correspondientes, y para que se ajusten a las desajue plantee la evolucion de las
ensefianzas, garantizando asi la calidad de lasasism

DISPOSICIONES ADICIONALES

Primera. Referencia del titulo en el marco europeo

Una vez establecido el marco nacional de cuatificees de acuerdo con las
recomendaciones europeas, se determinara el muelspondiente de estas titulaciones en
el marco nacional y su equivalente en el europeo.

Segunda. El ejercicio de la profesion.

Las descripciones de los Perfiles Profesionalesgidas en el anexo | no constituyen
una regulacion del ejercicio de profesion titulatiguna y, en todo caso, se entendera en el
contexto del presente real decreto con respetmbit@ del ejercicio profesional vinculado a
las profesiones tituladas por la legislacion vigent

Tercera. Accesibilidad universal en las ensefamgsciclo formativo de artes
plasticas y disefio de Asistencia al Producto Godfiteractivo.

Las Administraciones educativas, en el ambito d& mspectivas competencias,
incluiran en el curriculo del ciclo formativo detesr plasticas y disefio de Asistencia al
Producto Grafico Interactivo los elementos necesgrara garantizar que las personas que
lo cursen desarrollen las competencias incluidaa earriculo en «disefio para todos».

Asimismo, dichas Administraciones adoptaran laslides que estimen necesarias
para que este alumnado pueda acceder y cursar didboformativo en las condiciones
establecidas en la disposiciéon final décima de ¢y B1/2003, de 2 de diciembre, de
igualdad de oportunidades, no discriminacion y sibdelad universal de las personas con
discapacidad.

DISPOSICION DEROGATORIA UNICA
Quedan derogadas todas y cuantas disposiciongsiaeo inferior rango se opongan
a lo dispuesto en este decreto foral.

DISPOSICIONES FINALES

Primera. Implantacion.

El Departamento de Educacion de la Comunidad Eardlavarra podra implantar el
curriculo objeto de regulacion en el presente decferal a partir del curso escolar
2017/2018.

Segunda. Entrada en vigor.

El presente decreto foral entrara en vigor elsitjaiente al de su publicacién en el
Boletin Oficial de Navarra.



ANEXO 1
REFERENTE PROFESIONAL

A) PERFIL PROFESIONAL

a) Perfil profesional

El perfil profesional del titulo de Técnico de AxtBlasticas y Disefio en Asistencia
al Producto Grafico Interactivoueda determinado por su competencia general y sus
competencias profesionales.

b) Competencia general

Colaborar en las distintas fases del proceso dmieion de productos graficos en
soporte web conforme a las pautas estilisticasnidas del proyecto.

Interpretar adecuadamente la informacion proyeaueal se le suministre y llevar a
cabo las indicaciones técnicas y artisticas cooradipntes.

Realizar elementos graficos de comunicacion en reopweb acuerdo a las
especificaciones técnicas y estilisticas recibidas.

Seleccionar, adecuar, organizar, distribuir y aknmac la informacion técnica
necesaria para la realizacion de elementos pustdal@royectos graficos interactivos.

Saber ejecutar, normalizar y compatibilizar la infacion técnica y, en su caso, los
ficheros informaticos necesarios para la correaalizacion de productos graficos
interactivos.

Conocer la legislacion y normativa basica que megll disefio y realizacion de
productos de comunicacién grafica interactiva asha la referida a la seguridad y
prevencion de riesgos laborales.

c) Competencias profesionales

1) Manejar los equipos informaticos y dominar los papgas especificos que
intervienen en el proceso de edicion Web, tantlaefaboracion de Sitios como
en la produccion de los elementos que lo componen.

2) Manejar programas de edicion Web asi como aplioasioque permitan la
configuracion y tratamiento de los elementos mudtiia.

3) Conocer el proceso de edicion y los lenguajes dgramacion en que se basa la
produccion y edicion de productos graficos de caoaaidn Web.

4) Realizar y editar elementos graficos multimedissiies Web de acuerdo a los
estandares de usabilidad y accesibilidad actuales.

5) Conocer los procesos de realizacion y edicion weliiligar con destreza las
herramientas que permitan la optimizacion de sorlplofesional.

6) Comprender, interpretar y llevar a cabo las indweses técnicas para la
realizacion de proyectos graficos para la Red.

7) Utilizar con destreza programas de edicion weblicapones relacionadas con
el tratamiento de texto, dibujos e imagenes.

8) Saber organizar, distribuir y almacenar la inforiacsuministrada y generada
en el desarrollo de un proyecto de producto grafitaractivo.

9) Interpretar con rigor y sensibilidad la informacig@royectual que se le
suministre, ya sea gréfica, escrita u oral, reterarlos procesos de realizacion y
edicion de elementos web.



10)Comprender las diferentes fases del proceso deiéregy edicion web y
colaborar en los procedimientos de realizacion a@omé a las indicaciones del
proyecto.

11)Detectar problemas, colaborar en las tareas deotate calidad y realizar los
ajustes correspondientes en las diferentes fadepraeeso de realizacién de
productos interactivos.

12)Conocer con detalle las especificaciones técnieasosl materiales y equipos
utilizados y organizar las medidas de mantenimigetaddico preventivo de los
Mismos.

13)Conocer y aplicar la normativa que regula la comagion y produccion grafica
en soporte web asi como las medidas de prevengéotgccion en el entorno de
trabajo.

14)Comprender y utilizar correctamente el vocabulgrios conceptos especificos
utilizados en el campo del disefio y la edicion web.

B) SISTEMA PRODUCTIVO

a) Entorno profesional y laboral

Desarrolla su actividad como profesional autonomasociado y como trabajador
por cuenta ajena en todas aquellas institucionemmpresas que requieren productos
interactivos de comunicacion visual. Puede ejester competencias, por encargo de un
profesional de rango superior o un equipo multigisgar, como técnico realizador en el
mantenimiento y actualizacién de sitios web y eprtaluccion de elementos multimedia.

Ejerce su actividad en el sector publico o privadoempresas relacionadas con la
comunicacion visual y el producto interactivo: seaudiovisual, agencias de publicidad,
empresas multimedia, estudios de disefio, departamde marketing, publicidad o disefio
de empresas u organismos publicos, publicacionéisen

Como trabajador autbnomo interpretando las espaciines de un proyecto grafico
y realizando tareas de produccion de elementosporte web y multimedia.

Ocupaciones y puestos de trabajo relevantes:

— Tratamiento informético, composicion y preparacdiiantextos, imagenes y otros
elementos para la edicion web y multimedia.

— Produccioén y tratamiento de elementos multimedia.

— Técnico en programas de edicién web.

— Interpretacion de proyectos de comunicacion intetacy realizacion de sus
elementos graficos.

— Obtener, corregir y realizar el tratamiento de @etos multimedia para sitios
web y productos gréficos interactivos de diversilie

b) Contexto territorial de Navarra

El profesional que se forma mediante las ensefiacmatenidas en este curriculo
encuentra su ubicacion mas especifica en las eagpmsblicitarias y de comunicacion y
estudios de disefio grafico.

Navarra tiene una larga tradicion de empresas kddes a la comunicacion, edicion,
disefio grafico e impresion, asi como un tejido esgmial dedicado a la produccion grafica,



web y multimedia. No cabe duda de que en gran raethd publicaciones de organismos
oficiales, boletines de instituciones culturalesjvarsidades y publicidad empresarial
migrara a soportes digitales e interactivos. Lagpresas, en la mayoria de los casos,
pequefias y medianas ven incrementar de forma empiahel trabajo en Web y nuevos

soportes que propicien la interactividad del usuaon el producto publicitario y de

comunicacion.

La mayor parte de estas empresas se concentrarcembrca de Pamplona, aunque
también las hallamos en el resto de los principaledeos de poblacion de la Comunidad
Foral.

En general, todas las empresas tienen la neceslieladir una respuesta real y
actualizada a las necesidades del momento, aportaaldiciones graficas en todo el
espectro comunicativo, esto implica interactivigatievos soportes.

La irrupcién de las nuevas tecnologias y de nuesnales de comunicacién obligan
a las empresas a adaptarse a las exigencias dehduey a diversificar sus soluciones
gréficas tanto para soporte impreso como interactiv



ANEXO 2
CURRICULO

A) OBJETIVOS GENERALES DEL CICLO FORMATIVO
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a)

b)

c)

d)

e)

f)

¢)

h)

)
j)
K)

)

Utilizar con destreza los sistemas informaticos rggmamas de edicion de
contenidos web y multimedia asi como las herraragerdadecuadas para la
edicidn, gestion y mantenimiento web.

Resolver artistica y técnicamente los contenidéfiaps y multimedia disefiados
en un proyecto de sitio web.

Identificar las necesidades técnicas, materialegraficas planteadas en un
proyecto de producto grafico interactivo para ld cen el fin de optimizar y
rentabilizar el proceso de trabajo.

Conocer el proceso de realizacion del producto igrainteractivo, los
condicionamientos especificos de cada etapa ¥tasgcas de control de calidad
correspondientes.

Ser capaz de valorar los recursos técnicos, mienyagraficos mas adecuados
para la realizacion de elementos multimedia.

Interpretar con rigor y sensibilidad artistico-piée el briefing o la informacion
proyectual que se le suministre, ya sea graficeritesu oral, referente a los
distintos procesos de trabajo de la especialidad.

Utilizar con precision los diversos dispositivosrgpda produccion de los
elementos multimedia diseflados en un proyecto waligar las verificaciones
necesarias de accesibilidad y cumplimiento dedténelares de sitos web.
Conocer con detalle las especificaciones técnieasosl materiales y equipos
utilizados, verificando las medidas de mantenindemte los mismos y
organizando la informacion generada en cada proyect

Conocer, aplicar y adaptarse al marco legal, ecax@ynorganizativo que regula
y condiciona la actividad profesional.

Conocer y adaptare al marco legal, econOmico ynizgdvo que regula esta
actividad profesional.

Aplicar las medidas de seguridad e higiene neaesarn la actividad profesional
y las medidas preventivas necesarias para querdaegos llevados a cabo no
incidan negativamente en la salud.

Realizar el control de calidad en los procesos dmlyzcion y edicion y
garantizar la calidad técnica de los elementosagafealizados.

m) Buscar, seleccionar y utilizar fuentes de informdacy formacion continua

relacionados con el ejercicio profesional.



B) MODULOS PROFESIONALES

a) Denominacion, duracion y secuenciacion

Se relacionan los moédulos formativos del Técnicddes Plasticas y Disefio en Asistencia
al Producto Gréfico Interactivo con detalle de smaiminacién, duracion y distribucion

temporal.

. < HORAS CLASES

CODIGO DENOMINACION TOTALES SEMANALES CURSO
A012 Fundamentos del disefio gréafico 160 5 1P
A013 Tipografia 120 4 1°
A014 Medios informaticos 290 9 1°

NA25" | Comunicacion Gréfica (1) 120 4 1°
A018 Historia del disefio grafico 90 3 1°
A048 Multimedia 220 8 20
A049. Edicion Web 240 9 20
A050 Formacion y orientacion laboral 80 3 20
A051 Obra final 130 5 2°
AO52 Fase de formz_mon practica en 150 En horario de 20

empresas, estudios o talleres empresa

(1) Médulo obligatorio en la Comunidad Foral Nagarr
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b) Desarrollo de médulos profesionales

Médulo formativo: Fundamentos del disefio gréafico
Caodigo: A012
Duracion: 160 horas

Objetivos:

1)
2)
3)

4)

5)

6)
7)

8)
9)

Diferenciar los ambitos, particularidades y pridgs aplicaciones del disefio
grafico.

Conocer los principios del disefio grafico e idécdiflos en productos impresos de
diversa indole y finalidad comunicativa.

Identificar y analizar los recursos comunicativosxpresivos del disefio grafico:
color, composicion, texto, imagen, etc.

Conocer la simbologia, el significado y las pogilaiies comunicativas del color
en la transmision eficaz de ideas y mensajes eoelucto grafico impreso e
interactivo.

Interpretar las especificaciones del disefio deradyzto grafico impreso y/o web
y realizar correctamente, de acuerdo a las indoasi, los diversos elementos
gréficos que lo componen.

Analizar las caracteristicas formales y funcionales$a composicion, la tipografia,
el color y la imagen en el producto grafico imprasaltimedia e interactivo.
Estructurar el soporte y ordenar los elementos garéicipan en el disefio del
impreso y del disefio web, atendiendo a las espacitines del proyecto.

Ampliar la terminologia técnica propia del disefio.

Analizar elementos puntuales y productos grafiogsrésos y para soporte web y
emitir un juicio critico en funcién de las caratiécas formales, técnicas y
comunicativas.

Criterios de evaluacion:

Se valorard la capacidad del alumnado para:

a) ldentificar y caracterizar los diversos ambitosadaiacion del disefio grafico y sus
interrelaciones.

b) Diferenciar los productos impresos, interactivasuyltimedia mas representativos
de cada ambito del disefio grafico, sus interreteasp soportes, utilidades,
aplicaciones y finalidades comunicativas.

c) Describir los recursos y elementos fundamentalels digefio gréfico, sus
caracteristicas formales, funcionales y aplicagone

d) Analizar productos graficos, en soporte web y meétlia, de acuerdo a las
posibilidades formales y comunicativas de la congp@s, la tipografia, el color y
la imagen.

e) Ordenar el espacio y los elementos visuales destdisgoroductos atendiendo a las
especificaciones del diseiio.

f) Valorar criticamente la calidad formal y funciondé productos impresos,
interactivos y multimedia en base a los conocinaigrdel mddulo y al propio
criterio y utilizar adecuadamente la terminologédalasignatura.

Contenidos:

- ElI disefio grafico, ambitos, aplicaciones, particgdedes y finalidad
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representativos. Productos multimedia e interastipara los diferentes dmbitos
del disefio.

— La comunicacion y el lenguaje visual. Semidtica.s Leignos graficos, la
tipografia, el color, la composicion y la imagemrtRularidades, funcién, valor
expresivo y comunicativo.

— Estructura del espacio grafico y jerarquias contp@si e informativas en el
producto grafico impreso en funcion del mensajelyaghbito de disefio.

— Tendencias graficas actuales en el disefio de ddghtedicion y persuasion, y sus
implicaciones en el producto impreso y en el proolweb.

- Repercusiones formales, técnicas y comunicativdasdeuevas tecnologias, en el
disefio grafico impreso, de sitios web y de produiotaltimedia e interactivos.

— El producto impreso e interactivo y el soporte. édps significativos.
Particularidades del soporte impreso y del interact Condicionamientos
formales y técnicos atendiendo al tipo de contenido

Orientaciones didacticas.

A través de este modulo se pretende ubicar alriddmen el contexto en el que se
han de desarrollar sus funciones laborales, amintés al mismo tiempo las bases sobre el
concepto de disefio grafico, su ambito de actuadodnelementos que intervienen en su
confeccion, los criterios compositivos, etc., encion de los condicionantes comunicativos
a atender.

Asi mismo, se procura desarrollar estrategias oarativas y habilidades en el
manejo y control tanto de los soportes como dediesrsos elementos compositivos que
conforman el producto grafico.

Se propone la siguiente secuenciacion de contenido

- ElI disefio grafico, ambitos, aplicaciones, particgdedes y finalidad
comunicativa. Identidad, edicibn y persuasion. Beotas impresos
representativos. Productos multimedia e interastpara los diferentes dmbitos
del disefio.

— Tendencias graficas actuales en el disefio de ddghtedicion y persuasion, y sus
implicaciones en el producto impreso y el prodwebt.

- Repercusiones formales, técnicas y comunicativdasieuevas tecnologias en el
disefio grafico impreso, de sitios web y de produiotaltimedia e interactivos.

— La comunicacién y el lenguaje visual. Semidtica.

- Los signos gréficos, la tipografia, el color, lammwmsicion y la imagen.
Particularidades, funcion, valor expresivo y corgativo.

— Estructura del espacio gréafico y jerarquias contpasi e informativas en el
producto grafico impreso en funcion del mensajelyaahbito del disefio.

— El producto impreso e interactivo y el soporte. édps significativos.
Particularidades del soporte impreso y del interact Condicionamientos
formales y técnicos atendiendo al tipo de contenido

Al ser un médulo de caracter practico, se requiereaula-taller en el que el

alumnado tendra a su disposicion el equipo infacnaPara el desarrollo del moédulo se
propone que se disponga de los materiales bibficggasobre la materia.
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Se propone que este médulo se enfoque con unteaedginentemente practico a fin
de que el alumnado pueda interiorizar los contentddricos a través de ejercicios que los
aborden de forma parcial y continuada.

Este modulo se encuentra intimamente relacionadcetmodulo de Tipografia, al
ser la tipografia uno de los elementos basicoa dealquetacion en el producto grafico.
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Médulo formativo: Tipografia
Caodigo: A013
Duracion: 120 horas

Objetivos:

1) Conocer la evolucion historica de la tipografia.

2) Conocer las caracteristicas principales de laslitsniipogréficas y los rasgos
diferenciadores mas significativos de los tipos.

3) Identificar los tipos mas comunes y la familia glee pertenecen.

4) Conocer las reglas basicas de la legibilidad y glicacion adecuada a las
especificaciones del impreso, a soportes web yimmediia.

5) Conocer las medidas tipograficas y su utilizacion.

6) Realizar modificaciones a partir de fuentes diggay conocer los procesos de
creacion de archivos digitales asi como sus tipatog

7) Conocer las reglas basicas de composicion de pggunaplicacion adecuada a las
especificaciones del impreso, a soportes web yirmexdtia.

8) Montar y editar fuentes de texto de acuerdo adpsaficaciones del disefo.

9) Adecuar la tipografia al las especificaciones delygcto grafico segun el valor

estético, semantico y técnico del mismo.

10)Conocer las tecnologias tipograficas y sus formaéoarchivo.
11)Conocer y aplicar correctamente los signos y &@mdldas de correccion tipogréafica

de textos.

12)Realizar la correccion ortografica de los textogionales que se le suministren,

transcribirlos y maquetarlos segun las especificeas del proyecto.

Criterios de evaluacion:

Se valoraré la capacidad del alumnado para:
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a)
b)
c)

d)

e)
f)

9)
h)

)
K)

Explicar el recorrido histérico de la tipografidog momentos mas significativos
de su evolucion.

Conocer la morfologia de los tipos y asociar susiquéaridades con los rasgos
principales de las familias tipograficas.

Diferenciar las distintas familias tipograficas ypkcar sus rasgos distintivos
utilizando adecuadamente la terminologia tipogaafic

Valorar el grado de legibilidad en distintas com@ioses de texto respecto a su
funcidn y destinatarios. Plantear alternativas adéas frente a textos de dudosa
legibilidad.

Realizar correctamente calculo de textos utilizaodon precision el tipbmetro y
los sistemas de medidas digitales.

Dominar los sistemas de medida digitales y la iad&n de archivos tipograficos.
Crear y modificar archivos de fuentes digitales.

Seleccionar la tipografia mas adecuada al prodogiceso, web y/o interactivo de
gue se trate de acuerdo a los objetivos comunazstva las especificaciones del
proyecto grafico.

Aplicar correctamente las normas de composicioogtiffica para diferentes
productos impresos, web y/o interactivos.

Componer y maquetar paginas impresas, web y otop®rtes interactivos
siguiendo las indicaciones del proyecto.

Crear y adecuar el disefio del producto gréficoasés de la reticula para la
optimizacién del soporte impreso, web y/o multinaedi



[) Aplicar las tecnologias tipograficas digitales agewlo las decisiones estéticas,
semanticas y técnicas al soporte.

m) Corregir originales desde el punto de vista ortiigpdy tipogréfico, utilizando con
precision los signos apropiados, y transcribirlosesrores.

Contenidos:

— Recorrido histérico de la tipografia hasta nuedtiias.

— Latipografia en los diferentes ambitos del disefio.

— El caracter. Anatomia del tipo. Estilo y familiaRasgos diferenciadores
estilisticos, semanticos y técnicos.

— Tipometria. Los textos. Sistemas de medidas paesion y para pantalla.
Medicion y calculo de textos.

— Tipografia digital. Manipulacion y creacion de tipde fuentes. Formatos de
archivos digitales.

— La composicion de textos. Aspectos fundamentalétodos, formato, fuentes,
parrafos, interlineado, alineacion, estilo...

— La legibilidad: condicionantes perceptivos y redlasicas.

— La letra, el texto y la composicion como recurs@stiros en la comunicacion
visual.

— Jerarquias comunicativas en la trasmision de ideasensajes a través del
producto impreso, web y otros soportes interactivos

— Planificacién de reticulas y adecuacion al soporte.

— Los soportes digitales de la tipografia y su teogial de reproduccion.

— La correccion ortografica y tipografica. Normas ograficas de la lengua
castellana. Transcripcion de textos. Signos y sebkssicas de la correccion de
originales.

- Fundamentos y elementos basicos de la arquitegtéfi@a y la composicion para
formatos de pantalla digital.

Orientaciones didacticas.

Este modulo tiene un caracter tedrico-practico apeata al alumnado conocimiento
sobre la tipografia, como elemento primordial ggepara la composicion del producto
grafico, tanto sea impreso, web o multimedia.

La secuenciacion gue se propone correspondeiguiarge:

— Lavision historica de la tipografia.

— La anatomia del tipo.

— La clasificacion y reconocimiento de las familigggraficas.

- Latipometria.

— Los recursos que inciden en la composicion de &dos$ (justificaciones,
sangrias, tabulaciones, capitulares, relacionésxtie e imagen, etc.).

— Legibilidad de los textos.

— Jerarquizacion de textos.

— La maquetacion de los textos (formatos, retic@fs).

— La ortotipografia y la correccion de textos.
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Al ser un médulo de gran carga teérica se recaaiemacer uso de la amplia
bibliografia existente sobre la materia, asi coneolal extraordinaria compilacion de
materiales que ofrece la web.

Asi mismo, el equipamiento informatico del propiolo facilitara el espacio ideal
para el ensayo y la puesta en practica de los core@tos que se vayan adquiriendo en este
madulo.

Seria deseable que se trabajase este médulo de taddco-practico, lo que
permitira que el alumnado interiorice los contesidi®oricos a traveés de la manipulacion y
la observacion de las posibilidades que los diteserecursos tipograficos les ofrecen.

En cuanto a la relacion con otros modulos, es eaewnte la coordinacion de los
contenidos referentes a la historia de la tipogratin el modulo de Historia del disefio
grafico.

Asi mismo, se sugiere la coordinacion continuamaet modulo de Fundamentos del

disefio grafico, por el papel predominante que tedriexto en la composicion de productos
graficos en general.
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Mddulo formativo: Medios informéaticos
Caodigo: A014
Duracion: 290 horas

Objetivos:

1) Conocer la evolucion de los medios informaticosl@rsociedad actual y sus
aplicaciones en la realizacion, edicién e impresiérproductos graficos y soporte
web y multimedia.

2) Conocer los fundamentos informaticos, la relaciGrdivare y software y
comprender sus caracteristicas y funciones.

3) Comprender el funcionamiento de las redes localetgeeet y las posibilidades de
compartir recursos.

4) Utilizar los medios informéticos como instrumentde realizacién, gestion y
comunicacion del propio trabajo.

5) Dominar las aplicaciones de los programas inforoati especificos de la
especialidad.

6) Conocer el funcionamiento tanto de imagenes vetésricomo de mapa de bits.

7) Manejar los distintos tipos de formatos tipogrédigode imagen digital, y realizar
originales de todo tipo de elementos graficos.

8) Producir archivos digitales para la reproduccigurasa la edicion web.

9) Analizar y desarrollar los procesos basicos dezazbn de obras de autoedicién y
edicion web aportando soluciones realizadas integmnée con medios digitales.

10)Conocer y manejar con fluidez los equipos y hereaas de software necesarias
para un proyecto grafico basico y sus especificees@ara una edicion impresa o
web.

11)Elaborar ejercicios propios de la autoedicion \edécion web, seleccionando el
medio adecuado a la tarea y realizarla segun sudtados, usos y posibles
combinaciones con otros medios.

12)Adquirir la capacidad para comunicar con efica@a especificaciones de un
trabajo de gréfica impresa, web o interactiva.

13)Conocer los protocolos de seguridad e higiene &lpoopios de la profesion.

14)Conocer los recursos de la red, y emplearlos rasgetlos diferentes tipos de
licencias de uso.

Criterios de evaluacion:

Se valoraré la capacidad del alumnado para:

a) Valorar argumentadamente la importancia de las asiegecnologias en los
procesos productivos, industriales, artisticos laarreacion, realizacion y edicion
de productos de comunicacion visual.

b) Identificar los componentes de un sistema inforooagi sus funciones.

c) Manejar adecuadamente los periféricos y prepararfdomatos, resolucion y
tamano para la produccion de informacion graficgh w multimedia

d) Diferenciar los formatos de imagen digital vectbyigbitmap y comprender sus
caracteristicas fundamentales.

e) Utilizar correctamente los programas y equipos @fipes para la produccién de
archivos para la produccion grafica e interactiva.

f) Preparar archivos aptos para la impresion y patartaunicacion interactiva web y
multimedia.
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9)

Seleccionar y utilizar correctamente las aplicagsoaspecificas para los procesos
de edicién grafica y web.

h) Seleccionar y utilizar con destreza los equiposrggramas informaticos en el
desarrollo del propio trabajo.

i) Producir informacion adecuada a las exigencias ndiciones de impresion
especificadas en un proyecto.

J) Componer los diferentes elementos fotograficodjagray tipograficos e integrar
la documentacion grafica proporcionada por otrasfegsionales con la calidad
formal y técnica exigible a nivel profesional.

k) Interpretar con sensibilidad artistica y correcdiécnica las especificaciones del
disefio de un producto interactivo o impreso y itesa cabo con fidelidad.

[) Utilizar con rigor los recursos existentes en lal, reasi como etiquetar
correctamente las producciones propias a la hopablécar contenidos.

Contenidos:

Recorrido historico de la informatica e internetsLmedios informaticos en la
actualidad y su utilizacion en la produccion grafig para soporte web y
multimedia.

El equipo informético, componentes internos y exdsr Sistemas operativos.
Sistemas de colores, digitalizacion, vectorizac@@R. Tipografia digital.

Redes de computadoras, redes locales, Internetegdawn, busqueda, Cloud
Computing. Software libre.

Aplicaciones on-line.

Hardware interno y externo. Elementos vy utilizacion

Software especifico de disefio grafico. Programasameposicion, autoedicion,
edicién y produccion web, produccién y tratamieseaextos e imagenes.
Comunicacion entre diferentes entornos. Importagiérportacion de archivos.
Tipos de archivos para la distribucion y salidagd@izacion de la informacion.
Ofimatica, procesadores de textos, bases de ddtofroduccion y correccion de
textos. OCR. Formatos de archivos de texto.

Programas de edicion vectorial. Produccion y mdagion de dibujo vectorial.
Dibujo geométrico y trazado manual. Formatos ddiaos vectoriales. Nivel
basico.

Programas de edicion bitmap. Produccion y tratatmida imagenes. Resolucion,
tamafo de impresion, tratamiento del color. Forsate archivos de mapa de
bits. Nivel basico.

Color digital. Modelos de color. Interfaces graéco

Programas de maquetacién. Composicién con textimssagenes. Formatos de
archivos de composicion de pagina. Nivel basico.

Gestion del color. Gestion de fuentes e imagenmesiladas.

Archivos para la impresion, para web y aplicaciomet®ractivas. Tipos y
caracteristicas.

Disefio basico de paginas web. Entornos de tralmajoducciéon al cédigo html.
Hipervinculos y marcadores. Medias, formatos, opgteion. Hojas de estilo.
Administracion y publicacion de un sitios web.

Interrelacién de archivos. Importacion y exportadi@ formatos de archivo.

Orientaciones didacticas.
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El objetivo de este mddulo es que el alumnado aekanas bases comunes respecto al
conocimiento del hardware y el software basicodigéfio, asi como de la comunicacion
gréfica e interactiva, adquiriendo las habilidaghésimas para su uso correcto.

El médulo tiene un caracter eminentemente pracyicde taller, fomentando la
autonomia y potenciando el proceso de autoaprgadi®retende, ademas, que sus
contenidos se adapten a las herramientas y forreasothunicacién vigentes en cada
momento, haciendo que el alumnado tome concieneiga dmportancia que tiene dicha
adaptacion.

En correspondencia con la secuenciacion de com®pitbpuesta, se sugiere que estos
se concreten en una serie de actividades de errse@prendizaje que pueden responder a la
siguiente secuencia:

— Al principio del médulo se plantearan actividadegemtadas al estudio de las
cuestiones mas genéricas: sistemas operativosenms, hardware disponible,
redes, tablets, ebooks, dispositivos multimedia...

— Se pasard a realizar actividades enfocadas akctomweocesado de textos.

— La secuenciacion de los contenidos, se desarrakif@rma similar al modo en
gue se enumeran en el apartado de contenidos,reismeto a posibles cambios
en funcion de las necesidades de coordinacionlaeste de médulos.

— Progresivamente se pueden ir intercalando conteridmo el cloud computing,
aplicaciones on-line, utilidades, etc.

— Al trabajar con las diferentes aplicaciones, s&wvdos diferentes formatos de
importacion y exportacion de archivos y los distinttipos de salida y
distribucion.

Para el desarrollo de todas las actividades defianga aprendizaje sera necesario
disponer de un aula-taller con un puesto infornegbiar alumno o alumna, un ordenador con
cafon proyector y los dispositivos habituales datuwra e impresion: escaneres, camaras,
impresoras, plotters, etc.

Asi mismo, teniendo en cuenta el caracter prade@ste modulo, seria aconsejable
disponer de un horario agrupado con objeto de agdinel aprovechamiento del tiempo de
docencia.

La tipologia de actividades a realizar en el aalkit seran:
— Redibujado de logos, ilustraciones y graficos veakes.
— Digitalizacion de textos, tratamiento, correccidtografica y formal y procesado.
— Digitalizacion y generacion de imagenes de mapaitde Retoque fotogréfico,
fotomontaje.
— Magquetacion y composicién de paginas.
- Edicion béasica de web

La metodologia sera fundamentalmente practicagdiéa de una explicacion teorico-
practica de los contenidos y de las habilidadessardollar.

El contenido tedrico, aunque puntual, es fundanhgntan ocasiones, vendra apoyado

por las aportaciones de otros modulos, lo que requein excepcional ejercicio de
coordinacién con éstos, haciendo que los contemidimaines coincidan en su temporizacion.
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El caracter del médulo en el estudio es instrunigntaetende dotar al alumnado de
herramientas que le permitan asimilar los conceatlmpiiridos en el resto de médulos del
curso y ponerlos en préctica.

El uso de las herramientas y los recursos adqgsiraoeste médulo sirven de soporte
instrumental para los moédulos: Tipografia, Fundaosedel disefio grafico y Comunicacion
grafica.

En el médulo se hara uso de herramientas de seftdedisefio grafico con licencias
comerciales, dada su hegemonica implantacion eeabdr. No obstante, se recomienda la
introduccion y el uso de herramientas de softwime ly aplicaciones de mantenimiento y
sistemas de software y/o de licencias educativaslacque se garantiza su accesibilidad para
todo el alumnado a efectos de realizar practicasetias.
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Mddulo profesional: Comunicacion grafica
Caodigo: NA25
Duracion: 120 horas

Objetivos:

1)

2)

3)
4)
5)
6)
7

8)

Utilizar los métodos, procedimientos, convencioryegécnicas propias de la
comunicacioén grafica de ideas.

Solucionar problemas de representacion espaciaimédgenes tanto del entorno
como de la propia inventiva y valorar el espacidirbensional como elemento
dinamico y expresivo en la representacion grafica.

Diferenciar los procedimientos y saber utilizargaisicipales técnicas de expresion
gréfica asi como sus utiles, herramientas y mégsria

Experimentar las posibilidades expresivas de l&sadites técnicas en funcion de
sus preferencias estilisticas y artisticas e irarantas al estilo personal.
Seleccionar y saber aplicar las técnicas graficads nadecuadas a las
particularidades tematicas, estilisticas y comuiviaa del trabajo.

Analizar y reconocer las técnicas y estilos masifsigitivos de diferentes épocas y
valorar sus posibilidades de aplicacion creativiaadlajo propio.

Desarrollar la capacidad de comunicacion grafiaacreatividad y expresividad
personales.

Valorar la importancia que tiene en el ejerciciofesional la idoneidad de los
utensilios y materiales, su conservacion y mantemto, y la organizacion del
lugar de trabajo.

Criterios de evaluacion:

Se valorard la capacidad del alumnado para:

a)

b)

Demostrar capacidad para comunicar mensajes, deafeficiente, mediante el
lenguaje plastico y visual.

Comprender los mecanismos tedrico-expresivos dedii@sentes medios para
utilizarlos con una finalidad comunicativa.

c) Utilizar adecuadamente los diversos materiales gni¢as, conociendo sus
caracteristicas fundamentales y la naturalezasiprlacedimientos tradicionales y
contemporaneos.

d) Seleccionar y utilizar los materiales y equipos ouervienen en el desarrollo del
propio trabajo, tanto en el proceso creativo comelgroyectual.

e) Integrar los procesos graficos en la realizacionindégenes, bien sea como
herramienta de creacion, 0 como recurso expresoamunicativo.

f) Valorar de manera argumentada mecanismos de anedeidmagenes propias o
ajenas utilizando criterios técnicos y comunicaivo

g) Conocer los principios y fundamentos que constiulgeactividad proyectual y
adquirir conciencia de la complejidad de los prosgsherramientas en los que se
fundamenta.

Contenidos:
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— Técnicas tradicionales, secas y humedas. Técnicalcag tradicionales y
técnicas graficas digitales. Collage, fotocompasicsistemas de transferencia y
técnicas mixtas.

- Pigmentos y aglutinantes; tintas, pinturas y coltes Soportes; idoneidad y
tipos.

— Alfabeto gréfico y grafismos. Sistemas basicos elgrasentacion y lenguajes
visuales.

— Tipologia de la imagen; color, grises, blanco yrogegluotonos, indexadas.
Caracteristicas y usos.

— Color luz y color tinta; colores elementales. Pedpides del color. Editores de
color.

— Percepcion visual. Psicologia del color; armoniasntrastes.

— Pares cromaticos; color dominante y color subodbna

— Estructura del espacio grafico y jerarquias.

— Disefio y funcion: analisis de la dimension pragoaétsimbdlica y estética de la
naturaleza de la imagen. Tendencias gréaficas astual

Orientaciones didacticas.

El interés de este modulo se fundamenta en lawpdad de dotar al alumnado de
una serie de herramientas de creacion y analisia dleagen que sirvan de alternativa al
trabajo digital, entendido este como combinaciénluesiva del procedimiento hardware-
software.

Los procesos graficos no tienen por objeto sustiie forma anacronica, el trabajo
realizado con las herramientas informaticas sirey gar el contrario, deben ser considerados
como un conjunto de estrategias que sirvan de apowstos procesos digitales. Estos
procesos graficos, desde el punto de vista devésimgacion formal, de la practica del disefio
y de la valoracion estética mantienen plena vigersiibien su objeto y razén de ser se ha
trasladado del terreno de la produccion indusatiahtorno de los procesos de proyectacion.

La secuenciacion de los contenidos se desarrgieeteriblemente tal y como se
enumeran en el apartado correspondiente.

La utilizacién de los componentes tecnoldgicosdanionara el resultado grafico de
las ideas; de la misma forma, las ideas puedefvezse graficamente utilizando diferentes
componentes tecnolégicos pero, en todo caso, kctibd de los ejercicios dependera de la
relacion entre ambos conceptos.

Los proyectos y ejercicios propuestos son prastiél desarrollo tedrico de los
contenidos va dirigido a valorar y experimentarectamente el desarrollo practico de las
distintas unidades formativas.

Para el desarrollo del mdédulo es recomendableselde un aula-taller dotada de

mesas horizontales y del utillaje necesario, ashocale un apoyo digital basico que
incorpore, ademas, tecnologia digital como escénecdmaras digitales.
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Los recursos adquiridos en este modulo puederir sFvsoporte instrumental para
los modulos de Fundamentos del disefio grafico, grgdéa y Obra final, por lo que es
recomendable coordinar los contenidos de las difeseunidades formativas.
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Mdédulo formativo Historia del disefio gréafico
Caodigo: A018
Duracion: 90 horas

Objetivos:

1) Comprender los conceptos y lenguaje visual defidiggéafico y de sus diferentes
manifestaciones.

2) Conocer los origenes y evolucion del disefio graficu relacion con el entorno
histérico-artistico.

3) Analizar el recorrido historico, formal y tecnolégidel disefio grafico e identificar
tendencias, autores y obras significativos.

4) Diferenciar las principales tendencias histéricasl dlisefio grafico, sus
representantes y realizaciones.

5) Analizar productos de disefio grafico en base aclmsocimientos histoérico-
artisticos y sus caracteristicas técnicas, tecic@égy comunicativas.

6) Valorar y respetar la imagen grafica como legadstéhco-artistico y como
aportacién a la elaboracion del lenguaje de la @anapntemporanea.

7) Demostrar interés y sensibilidad acerca de las émég graficas que se realizan en
la actualidad.

8) Razonar de forma constructiva las aportacionesddeliio grafico a la cultura
visual y audiovisual contemporanea.

Criterios de evaluacion:

Se valorard la capacidad del alumnado para:

a) Explicar las caracteristicas fundamentales delfidisgrafico en relacion con el
contexto histérico-artistico en que se producenoy otras manifestaciones
artisticas del mismo que puedan surgir 0 no deitmm poética, y advertir las
influencias o préstamos estéticos, técnicos o maderdel Disefio Grafico sobre
otras artes.

b) Identificar tendencias y autores significativos diskefio gréfico y realizaciones de
referencia mas relevantes.

c) Explicar razonadamente la evolucion técnica y fordela imagen grafica, en
relacion con el contexto histérico y cultural, mahdo adecuadamente la
terminologia especifica.

d) Valorar argumentadamente productos de disefio gr&ctuales en base a la
fundamentacién histdrica, la calidad técnica yelasibilidad estética.

e) Deducir el significado de una imagen en relacidm@ofuncidn o uso previsto.

f) Demostrar interés y sensibilidad ante la observagi@onocimiento del disefio
gréfico a lo largo de su recorrido histérico.

g) Considerar de forma razonada los productos de aligedifico sobre diferentes
soportes en base a la fundamentacion historicaalidad comunicativa y la
sensibilidad estética.

Contenidos:
— Concepto y manifestaciones del disefio grafico. beumnicacion visual. Su
relacion con otras manifestaciones artisticas.
— El producto gréfico en relacion al contexto historartistico.
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— Recorrido por la evolucion histérica, técnica yétesa del disefio gréfico.
Manifestaciones mas significativas. Tendenciastgras relevantes.

— Evolucién del producto grafico impreso en los difdes ambitos del disefio
gréfico: alfabetos, imagenes de marca, anuncids yweultimedia.

— Tendencias y realizaciones actuales Influencia a® tendencias artisticas
actuales, las nuevas tecnologias y los medios neimmoacion en los aspectos
formales, expresivos y comunicativos del disefidiggaAutores y aportaciones
significativas del disefio grafico contemporaneo.

- Laimagen gréfica en los medios de comunicaciditudncia y aplicaciones.

— El Disefo Grafico en Espafia desde los comienzasetlialidad.

Orientaciones didacticas.

La Historia del disefio grafico es un mdodulo quegoen relacion los conocimientos
adquiridos en otros como Tipografia, Fundamentbslideiio grafico, Comunicacion grafica
y Medios informéaticos, dando una vision del dedkrrde la imagen grafica a través del
tiempo y del espacio.

El objetivo de este mddulo es dotar al alumnadardbéagaje cultural, de imagenes y
posibilidades expresivas que puedan servirle dapey orientacion para desarrollar sus
propias posibilidades creativas, asi como una daseeflexion sobre las relaciones de la
imagen grafica con la politica, la economia, ek artla cultura, en el pasado y en la
actualidad.

Seria conveniente un desarrollo cronologico dectogenidos, intentando mostrar las
nuevas tendencias o adelantos técnicos alli domgeaslucen, y su desarrollo y extension
posterior a otras zonas o0 paises, procurando npemla unidad de explicacion de una época
0 pais concreto cuando la situacion lo requiena failitar la comprensién de la relacion de
la materia tratada con su entorno historico, caltarsocial.

Es aconsejable desarrollar los distintos géneraficgs en los momentos historicos y
culturales que reflejan, ya que un estudio diacerde géneros, aislados del resto de
manifestaciones graficas de su época, no seriaentieste nivel de ensefianza porque
impediria la vision de la imagen gréfica relacicm@adn su entorno histérico-social. Asi, la
distribucion de contenidos quedaria en seis bloques

— El mensaje visual en la Antigiiedad y la Edad Meekaritura e ilustracion.

— Laimprentay la tipografia (siglos XV —XVIII).

— El siglo XIX. El impacto de la revolucion industrisobre las comunicaciones

visuales. La génesis del disefio del siglo XX.
— El disefio grafico en la primera mitad del s. XX:
La influencia de las vanguardias.
La Bauhaus impone el disefio grafico como disciplina
El disefio grafico en Estados Unidos.
Disefio grafico en la Europa de entreguerras.
— Disefio grafico en la segunda mitad del siglo XX:
- Consolidacion del estilo americano y creacion de dstilos nacionales en
Europa.
- El disefio gréafico en Espania.
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- Disefio grafico de los afios sesenta al cambio de: sigl disefio pop al
posmoderno.
— La revolucion digital y el disefio gréafico en ellsigXI.

Este modulo tiene la responsabilidad de manterarsgermanente contacto con el
mundo laboral al que va dirigida su formacion. @ste propoésito, se podrian plantear las
siguientes estrategias:

— Uso constante de material impreso y audiovisuakpogicion del alumnado on

line.

— Consulta regular de las suscripciones disponibfela diblioteca de la escuela a

modo de actualizacion de los conocimientos adcesrih el aula.

— Visitas a centros de medios de difusion y comumcacprensa, editoriales,

television, publicidad.

— Salidas a exposiciones temporales relacionadas laofotografia, el disefio

gréfico, los carteles y la animacién en 3D.

Se plantea una metodologia incentivando la pastodim del alumnado en el
desarrollo de las clases, con preguntas, obsenesgi@omentarios de material audiovisual,
debates y realizacion de trabajos de investigaax@ositivos.

Seria muy conveniente hacer hincapié en todo maramntel vocabulario especifico
de investigacion cientifica, en el conocimientdateprocesos de investigacion cientifica y el
manejo de fuentes de informacién asi como en lehjiween equipo de manera responsable y
efectiva.

Asi mismo, seria conveniente realizar pruebas iobget qgue demostrasen la
asimilacion de los conceptos y contenidos impastidca metodologia sera expositiva e
interactiva: preguntas y respuestas, comentariguoto de imagenes, con uso constante de
material audiovisual sobre épocas, movimientostgras, complementada con imagenes de
internet. Las presentaciones estarian a disposit@balumnado mediante intranet del propio
centro.

Es recomendable que el alumnado disponga de urerwade apuntes y un fichero
individual por temas, que aportard a las clases pigponer de una base previa de
conocimiento y debate sobre lo desarrollado emiamas.

Este médulo esta relacionado con los mdédulos gueitan a continuacion en los
términos que se indican, y que requerirdn el establento de la correspondiente
coordinacién entre ellos:

— Comunicacion grafica, por la necesidad de utilivas elementos del lenguaje

plastico y visual para analizar imagenes gréficas.

— Fundamentos del disefio gréfico, por la valoracidmerpretacion de imagenes y

por identificar la funcion expresiva de la imagersea contexto.

— Tipografia, por el desarrollo histérico de la misma

— Medios informéticos, por la utilizacién digital ¢tkeinformacion presentada tanto

por el profesor como el alumnado.

Seria recomendable plantearse desde el inicioudsbcla realizacion de una actividad
de caracter integrador en coordinacién con lossatndédulos del curso, en la que se lleve a
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cabo una determinacién analitica siguiendo todagt@pas que conlleva, desde la selecciéon
del método hasta el analisis de los resultadoguasedo su trazabilidad en todo momento.
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Mddulo formativo: Multimedia
Caodigo: A048
Duracion: 220 horas

Objetivos.

1)
2)
3)
4)

5)

Diferenciar los contenidos multimedia que se irdagen un proyecto web.
Comprender el concepto de interactividad y utilzan aplicaciones multimedia.
Producir contenidos multimedia para su integraeidnina web.

Manejar programas de edicibn multimedia y utiliaarlcorrectamente para la
creacion y tratamiento de sonido, video y animasointegradas en un proyecto
de sitio web.

Insertar elementos multimedia en un sitio Web sigdo las especificaciones del
proyecto.

Criterios de evaluacion.

Se valorard la capacidad del alumnado para:

a)

b)

C)

d)

Comprender los conceptos fundamentales relacioraoka edicion de diferentes
contenidos multimedia y su funcionalidad en una Web

Utilizar con destreza los programas especificospo®uccion y edicion de
animaciones, audio y video y optimizar los archiymera su utilizacion en
proyectos web.

Generar contenidos multimedia de diversa indolacderdo a las indicaciones del
proyecto de un producto grafico interactivo e inkeigs adecuadamente en el sitio
Web.

Aplicar correctamente la interactividad, accedilaitl, usabilidad, impacto visual,
legibilidad, en diferentes contenidos Web, de atmierlas indicaciones estilisticas
y comunicativas del proyecto asignado.

Producir y manejar con precision archivos multimegdara su publicacion en
soporte Web y verificar su adecuaciéon técnicalisgtsta y comunicativa a las
especificaciones del proyecto.

Contenidos.
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Multimedia, concepto y aplicaciones. Tipologia deductos interactivos Ultimas
tendencias en el campo de los productos interacpeca la web.

Elementos multimedia, particularidades. Imagen,jdmrnvideo y animaciones.
Introduccién a la captura y edicion de audio y vide

La imagen, sucesion de imagenes, la animacion.rér@as de produccion de
animaciones Yy tipos de archivos. Optimizacién dbigos.

Extraccion, grabacion y edicion de audio. Mezclasdaidos. Programas de
edicion y tipos de archivos. Optimizacion de arokiv

Produccion, titulacion y grabacion en video. Prowa de edicion de video y
tipos de archivos. Optimizacion de archivos.

Conceptos de accesibilidad, interactividad, usaddmlj entorno amigable. Flujo de
la informacion.

Integracién de contenidos multimedia en la ediciieb. Procedimientos de
montaje y control de calidad de los contenidosigpafy audiovisuales.



Orientaciones didacticas

Este mddulo tiene como objetivo que el alumnadaigig conocimientos y técnicas que
le permitan manipular y generar diversos materiatedtimedia tales como imagenes,
videos, sonidos y animaciones. Por otro lado sedabén aspectos de interactividad y de
integracion de estos contenidos en productos jp@ates web.

La secuenciacién de contenidos que se propone otas@decuada es la siguiente:

— Multimedia, concepto y aplicaciones. Tipologia deoductos interactivos.
Ultimas tendencias en el campo de los productesaativos para la web.

— La imagen, sucesién de imagenes, la animacion.rér@ay de produccion de
animaciones Yy tipos de archivos. Optimizacion daisos.

— Elementos multimedia, particularidades. Imagen,dggnvideo y animaciones.
Introduccién a la captura y edicion de audio y vide

— Produccion, titulacion y grabacion en video. Progra de edicion de video y
tipos de archivos. Optimizacion de archivos.

— Extraccion, grabacion y edicion de audio. Mezclastaidos. Programas de
edicién y tipos de archivos. Optimizacion de arokiv

— Conceptos de accesibilidad, interactividad, usddnlj entorno amigable. Flujo de
la informacion.

- Integracion de contenidos multimedia en la edicieb. Procedimientos de
montaje y control de calidad de los contenidosigpafy audiovisuales.

Seria conveniente realizar una constante atencias @ndencias multimedia de la web.
Estas corrientes son de cambio rapido y constaegpgcialmente el alumnado un potencial
espectador y consumidor de multimedia. Se proppoetanto las siguientes estrategias:

— Observacion constante de referentes de actualidad.

— Visitas a festivales o ciclos audiovisuales.

— Visionado de documentos audiovisuales realizadoscpadores de multimedia
gue aborden el proceso creativo.

— Recepcidn de visitas de profesionales que comparttaxperiencia en el campo
del multimedia.

Tipologia de actividades a realizar en el aulatall

Se trata éste de un moédulo ambicioso en el quatsed una amplia variedad de medios
digitales y sus manipulaciones. Es por ello un rfog@uactico donde a partir de contenidos
conceptuales se propone una metodologia variadarge con cada contenido. Ya que los
contenidos lo favorecen, se proponen trabajos dgpagiones diversas: trabajo individual,
parejas, grupal o de gran grupo, donde se distuitiey intercambien roles propios de la
profesién. La metodologia recomendada es aquekafgmente la experimentacion y la
indagacion asi como el espiritu reflexivo y criteé alumnado. Al ser un médulo practico y
de orientacion profesional seria necesario qudushreado pudiera contar con un equipo
informatico con software profesional y actualizgdo alumno o alumna asi como periféricos
de entrada de imagenes (camaras, tripodes, escaersalida (impresoras).

Se recomiendan las siguientes actividades:
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Andlisis de ejemplos contemporaneos de multimedrdegactividad a partir del
interés del alumnado. Creacion de un catalogo progm sus fichas de analisis.
Visionado de animaciones histéricas y practicamdagacion para la creacion de
una obra propia de animacion.

Creacion de animaciones de tendencia e inserciotaglenismas en la web.
Competicidon de tendencias.

Creacion de un videoarte de expresion propia @&srael cual experimentar todo
el proceso de captura, edicién y publicacién daudiovisual.

A partir de varias fuentes sonoras y musicalesotbe de una obra sonora propia
cumpliendo con unas dinamicas y tiempos dadas.

Imitar un contenido interactivo y hacer un produgtopio a modo de serie del
anterior, crear todas las fuentes, su integraciateeactividad.

El médulo Multimedia esta relacionado con los sigtes:

Con Fundamentos de disefio grafico y Tipografiauglgs contenidos de estos médulos

son esenciales para obtener la calidad necesalaa enmposiciones multimedia.

Con Medios informéticos ya que el manejo con saltdel medio informatico y de

programas de edicion propios del disefio grafico Bormdamentales para la correcta
asimilacion de contenidos del modulo.

Con el médulo de Historia del disefio grafico podrémincidir en referentes,

especialmente en aquellos de mas recorrido histéomo los relacionados con el cine y la
animacioén por lo que convendria coordinarse emiigos.

Con Edicién web deberd coordinarse para abordafouiea complementaria y bien

secuenciada todos los aspectos de integraciorsgedductos multimedia en sitios web.
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Modulo formativo: Edicion web
Caddigo: A049
Duracioén: 240 horas

Objetivos.

1)

2)
3)

4)
5)
6)
7

8)
9)

Identificar los lenguajes de programacion, conatefuncionamiento y valorar su
utilidad en las redes de comunicacion.

Diferenciar los lenguajes de programacién y swcapion en la edicion web.
Comprender la estructura de los coédigos que conmmpome lenguaje de
programacion, sus acciones basicas y manejo espauedira disefio web.

Analizar el proceso de disefio de sitios web, ldsreltes tareas de realizacion
propias de la especialidad y los controles de adlambecuados a cada tarea.
Conocer las posibilidades del sector y del meroaaldo referente a dominios,
alojamiento y otros servicios Web.

Estructurar la informacién y los diferentes elemsrgue integran un sitio Web de
acuerdo a las especificaciones del disefo.

Dominar los procedimientos de actualizacion deemdbs y mantenimiento de un
sitio Web.

Manejar correctamente los programas especificasedeion de un sitio Web.
Realizar y editar elementos graficos interactivasapaginas web de acuerdo a las
indicaciones estilisticas, técnicas y comunicatdegproyecto de disefio.

10)Conocer los avances tecnoldgicos en lo referetds aecursos y servicios que la

Red ofrece.

11)Conocer las directrices y normativa especifica gdicacion a edicién vy

publicacion de sitios web.

12)Conocer los recursos de la red, y emplearlos rasgetlos diferentes tipos de

licencias de uso.

13)Realizar analisis de accesibilidad, usabilidad¢cimmalidad y estética en un sitio

web.

14)Realizar la integracion avanzada de contenido matiia en los sitios web.
15)Adquirir la capacidad para comunicar con efica@a éspecificaciones de un

trabajo web o interactivo.

16)Fomentar la autonomia, la experimentacion y la @dam al cambio.

Criterios de evaluacion.
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Se valoraré la capacidad del alumnado para:

a)
b)
C)
d)
e)
f)

9)

Analizar, utilizando correctamente la terminolodila asignatura, la funcion de
los lenguajes de programacion en las redes de goawudn y en la edicion web.
Identificar correctamente los distintos lenguajegptbgramacion y la finalidad de
su aplicacion.

Manejar con destreza el codigo basico de los Igagumas utilizados en la web y
las estructuras basicas de programacion web.

Describir el proceso de disefio web y las tareagedéizacion propias de la
especialidad y las correspondientes acciones deotde calidad.

Identificar los elementos que componen un sitio Wehs caracteristicas técnicas
y comunicativas.

Crear y manipular adecuadamente diferentes comemadra una Web de acuerdo
a las indicaciones del proyecto.

Manejar con destreza programas especificos dedbadi¢eb.



h) Conocer y utilizar correctamente los recursos t@mipara la publicacion y/o

)

)

K)
)

actualizacion de contenidos Web.

Producir y organizar la informacién necesaria parfuncionamiento de un sitio
Web de acuerdo a las especificaciones estilistiéasjcas y comunicativas del
disefio.

Explicar y valorar argumentadamente, utilizandovetabulario adecuado, los
recursos y servicios actuales que la Red Interfrec® y, en su caso, saber
utilizarlos.

Aplicar las directrices y normativa especifica gegula la actividad profesional.
Utilizar con rigor los recursos existentes en lal, rasi como etiquetar
correctamente las producciones propias a la hopablécar contenidos.

m) Producir contenidos que respondan a las necesidamesibilidad, usabilidad,

funcionalidad y estética del momento.

n) Manejar con destreza la integracién de conteniddsnmedia.
) Explicar y valorar argumentadamente las produes propias.
0) Responder de forma autbnoma y adaptativa antél@si®nes inesperadas que

puedan surgir en el desarrollo de un proyecto.

Contenidos.

La Web como medio de comunicacion. El proyecto Web.

Lenguajes de programacion, tipos, funciones, c&digo

Lenguajes de programacion interpretados de uso ropaia web. Codigos
basicos y funciones.

HTML y CSS. Relacién cédigo-composicién de paginaestructuras mas
utilizadas en la programacion web.

Redes LAN y WAN. Protocolo http. Internet.

Contenidos web. Textos, imagenes, animacionesjegnvideo.

Programas de Edicién Web. Composicién y maquetasiéh.

Alojamiento web. Servidores, Dominios y Hosting.

Publicacion, mantenimiento y actualizacion de sitieb.

Recursos en la Red. Correo web, FTP, Chat y o#nosceos.

Web 2.0. Sistemas de gestion de contenido, Blogsac@namiento archivos,
compartir en la Red.

Directrices y normativa especifica de aplicaciGdeion y publicacién de sitios
web.

Tipos de licencias y derechos de autoria en interne

Accesibilidad, usabilidad, funcionalidad y estétigaun sitio web.

Composicion avanzada de edicion web. Optimizacidmegracion de imagenes
de mapa de bits y vectoriales. Integracion avanzdaecursos multimedia y
control de los mismos con el estdndar mas actuddTddL y otros lenguajes de
programacion.

Presentacion oral de proyectos.

Orientaciones didacticas

El mdédulo ofrecera una visibn amplia de las aplaraes referidas a la edicion web y
los diferentes codigos y lenguajes.

Se trabajara la integracion de diferentes lenguags$ como la integracion y
optimizacién de diferentes recursos multimedialgrayecto web.
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El médulo tiene un caracter eminentemente pracyicde taller, fomentando la
autonomia y potenciando el proceso de autoaprgadi®retende, ademas, que sus
contenidos se adapten a las herramientas y forreasothunicacién vigentes en cada
momento, haciendo que el alumnado tome concieneiga dmportancia que tiene dicha
adaptacion.

En correspondencia con la secuenciacién de comemdopuesta, se sugiere que
estos se concreten en una serie de actividadesnsiEianza-aprendizaje que pueden
responder a la siguiente secuencia:

— Al principio del médulo se plantearan actividadegemadas al estudio de las

cuestiones mas genéricas: internet, protocolags siteb...

— Se continuara con un acercamiento al codigo HTMISS.

— Gestores de contenidos.

— Se profundizara en los codigos HTML y CSS y sedjaid en entornos graficos.

— Publicacion de sitios web.

— Otros lenguajes de programacion. Servidores. MoGkémte Servidor.

- En los proyectos finales se hara especial hincaié los conceptos de

accesibilidad, usabilidad, funcionalidad y estetiel sitio web.

A lo largo del curso se intercalaran los contenigacionados con la optimizacion,
inclusién y etiquetado de recursos multimedia eprnayecto web.

Esta secuenciacion estara siempre sujeta a posihlebios en funcién de las
necesidades de coordinacion con el resto de mégudnsas necesidades propias de cada
proyecto.

Para el desarrollo de todas las actividades ddianga aprendizaje seria conveniente
disponer de un aula-taller con un puesto infornegiar alumno o alumna, un ordenador con
cafion proyector, dispositivos habituales de capguptros dispositivos de visualizacion de
contenidos dinamicos como son las tablets, smangshetc.

En el mddulo se hara uso de herramientas de seftieadisefio grafico con licencias
comerciales, dada su hegemodnica implantacion secsbr.

Se realizaran pequefios proyectos en los que elnallmndebera abordar de forma
integral, las diferentes fases del proyecto decadeade sitios web, tomando las decisiones
oportunas para obtener una correcta solucion.

El profesorado realizara una labor de tutorizacéndicho proceso e intercalara los
contenidos acorde al proyecto en el que se estgjarado.

Se priorizara la realizacion de proyectos reaiesgre que sea posible.

Se trabajara la exposicién oral para la defendagdproyectos ante el cliente.

Edicion Web esté relacionado y convendria establaceoordinacion necesaria, con
los siguientes modulos:
— Obra Final, aportando recursos y control de heeatas.
— Multimedia, integrando en los proyectos las crea&soque se generen en éste
maodulo.

— Con ambos moddulos en cuanto a la elaboracién dgegias que se puedan
abordar de manera conjunta.
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Asi mismo, teniendo en cuenta el caracter pracéceste modulo, seria aconsejable
disponer de un horario agrupado con objeto de amel aprovechamiento del tiempo de
docencia.

Seria aconsejable introducir en la metodologiatagsa estudios profesionales del
sector, charlas y diversas colaboraciones de dise@s 0 personas expertas de las distintas
ramas del sector profesional.
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Mdédulo Formativo: Formacion y orientacion laboral
Caddigo: A050
Duracion: 80 horas

Objetivos:

1)
2)

3)

4)

5)

6)

Familiarizarse con el marco legal del trabajo yamam los derechos y obligaciones
que se derivan de las relaciones laborales.

Conocer los requisitos y condicionantes legales maganizar y gestionar una
pequefia o0 mediana empresa, o funcionar como poatsautonomo.

Adquirir los conocimientos precisos sobre los mexans de acceso y sistemas de
seleccion del mercado de trabajo asi como las wHmhes que facilitan su
incorporacion al mismo.

Conocer los organismos institucionales, nacionglesmunitarios de ayuda a la
insercion laboral y los servicios de ayudas econamly subvenciones para las
iniciativas empresariales y el autoempleo.

Conocer las normas sobre seguridad e higiene laodasarrollar sensibilidad
hacia la proteccion al medio ambiente.

Conocer los instrumentos juridicos, empresarialggofesionales propios de la
especialidad.

Criterios de evaluacion:

Se valoraré la capacidad del alumnado para:

a)
b)

C)

d)

f)

Comprender la legislacion y normativa vigente décapion al mundo laboral y a
la regulacion empresarial en la que se integrassgtacialidad profesional.
Identificar las fuentes y vias de acceso al emplen la formacién permanente
directamente relacionadas con la profesion.

Elaborar un proyecto de actividad profesional aomda teniendo en cuenta la
viabilidad econdmica y el plan de obligaciones utdtias y de solicitud de
subvenciones conforme a la normativa laboral \afisgente.

Cumplimentar correctamente contratos y emitir fiacstu

Identificar los riesgos laborales presentes enctivi@ad profesional y conocer las
diferentes técnicas de prevencion de los mismos.

Conocer, identificar y aplicar la legislacion sodexechos de autor y registro de la
propiedad intelectual e industrial.

Contenidos:
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El marco juridico de las relaciones laborales. tigtade los trabajadores y
regulacion especifica. Prestaciones de la Segu8daial y desempleo.

Sistemas de acceso al mundo laboral. El mercad@blajo: estructura. Técnicas
y organismos que facilitan la insercion laboraiciltivas para el trabajo por
cuenta propia. La formacion permanente.

La empresa. Distintos modelos juridicos de empregasaracteristicas.
Organizacion, administracion y gestion. Obligacepeidicas y fiscales.
Conceptos basicos de mercadotecnia. La organizad@énla produccion,
comercializacion y distribucion en la empresa. Mégde andlisis de costes y el
control de la calidad.

El contrato. Modalidades de contrato de trabajoeEleos y deberes derivados de
la relacion laboral. Modificacion, suspension yiroibn del contrato de trabajo.



— EI empresario individual. Tramites para el inicie th actividad empresarial.
Presupuestos, tasaciones y facturacion de trabajos.

— Los derechos de propiedad intelectual e industRagistro de la propiedad
intelectual. Entidades de gestion: copyright y defby Propiedad industrial: los
modelos y dibujos industriales y artisticos. Regigtprocedimiento registral.

— Los signos distintivos: marca, rétulo y nombre corizd. Transmisibilidad.

— Medidas de seguridad e higiene en el trabajo dpésaa la profesion.

Orientaciones didacticas.

El objetivo del modulo es la adquisicidon de lastiazsis basicas para la insercion en el
mundo laboral y el desarrollo de la carrera profesi, tanto en el ambito geografico
espafiol como europeo. Asi mismo, este mdodulo temeo finalidad desarrollar en el
alumnado una sensibilidad positiva frente a laiatica emprendedora enfocada al
autoempleo.

En cuanto a la secuenciacién de los contenidgspdda comenzar con los relativos a
legislacion laboral y seguridad social, para cargimcon lo referente a la salud laboral.
Seria recomendable seguir con el bloque de oriémtdaboral, para continuar con todo lo
relacionado con la actividad empresarial. Por @tise abordarian los contenidos relativos a
la propiedad intelectual e industrial.

Seria conveniente contar con recursos que perartigisalumnado el acceso a Internet
y medios audiovisuales. Asi mismo, resulta recorakledla utilizacion de la técnica de
agrupamiento del alumnado para la realizacién gienals de las actividades propuestas.

Para la consecucion de los resultados de apreaddmjeste médulo se pueden

seleccionar multiples actividades, siendo algurmaslids las siguientes:

— Realizar pruebas de orientacién profesional.

— Planificar la propia carrera, con establecimiergoothjetivos laborales a medio y
largo plazo.

— ldentificar los medios y organismos que pueden ayadla busqueda de empleo,
tanto en el entorno mas préximo como en el europeo.

— Identificar la normativa laboral que afecta a labajadores del sector.

— Comparar el contenido del Estatuto de los Trabagsdocon el de un convenio
colectivo del sector relacionado con la actividsabral del ciclo.

— Simular un proceso de negociacioén colectiva comdionpara la conciliacion de
los intereses de trabajadores y empresarios.

— Identificar las diferentes situaciones que protaggeguridad Social.

— Analizar las situaciones de riesgo que se puedattupir en los puestos de trabajo
mas comunes a los que se puede acceder desdelel prieponer medidas
preventivas y planificar la implantacién de medigesventivas.

— Realizar un plan de empresa relacionada con laideti profesional del ciclo
formativo, que incluya todas las facetas de pusstaarcha de un negocio.

— Analizar contratos y convocatorias que contenganstllas relativas a propiedad
intelectual e industrial.
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Modulo formativo Obra final
Caddigo: A051
Duracioén: 130 horas

Objetivos:

1)

2)

3)

4)

5)
6)
7
8)

9)

Comprender los aspectos basicos del proceso d&odysproduccion de productos
gréficos interactivos y llevar a cabo las tareageedicas de la especialidad
correspondientes a un proyecto asignado, desdenkeracion de contenidos hasta
la integracion de los elementos multimedia en pbde web.

Interpretar adecuadamente las especificacionealizae con correccion formal y
técnica los elementos graficos y audiovisuales paraproyecto de producto
interactivo que le sea asignado.

Obtener una vision articulada y coherente de lavidatl profesional del disefio
web y la produccion multimedia, aplicando los comoentos del ciclo, a la
realizacion autonoma de las tareas propias de ieidad.

Realizar planificaciones, memorias y testimoniaigos a través de los cuales se
justifiguen adecuadamente todas las fases del gwade disefio y la produccion
del trabajo gréfico interactivo.

Adquirir los conocimientos elementales para retitzaiel trabajo.

Acercarnos al &mbito profesional de la producci@iica interactiva.

Integrar todos los conocimientos y capacidadesidadqgs en los restantes médulos
aplicandolos a la resolucién de problemas practiesla produccién gréafica
interactiva.

Desarrollar capacidades y habitos de trabajo qumifa al alumnado responder
adecuadamente a las exigencias del mundo laboral.

Fomentar la autonomia, la experimentacion y la @dam al cambio.

10)Fomentar actitudes de trabajo colaborativo, étioagiscriminatorio y de respeto al

medio ambiente.

11)Adquirir la capacidad para comunicar con efica@a especificaciones de un

trabajo de gréfica interactiva o web.

Criterios de evaluacion:

Se valorard la capacidad del alumnado para:
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a)

b)
c)
d)
e)

f)

o))

Generar con rigor y destreza técnicos las taraasfdrmacion, los documentos y
archivos necesarios, seleccionando los materighescedimientos mas adecuados
al proyecto de producto web asignado.

Aplicar la metodologia basica del disefio del préalitteractivo.

Conocer y cumplir las directrices especificas @ggilan su actividad profesional.
Realizar planes de trabajo adaptados a las exagedeilas diferentes tareas.
Realizar el trabajo con precision técnica, esitlisy comunicativa y llevar a cabo
los controles de calidad correspondientes en Gaadel trabajo.

Evaluar el producto realizado con relacion a lateigos de calidad exigibles a
nivel profesional.

Responder de forma autbnoma y adaptativa anteitleeciones inesperadas que
puedan surgir en el desarrollo de un proyecto.



h) Defender la obra final con persuasion, coherencilemostrando dominio de la
materia.

i) Mantener una actitud colaborativa en el trabajon e@lores éticos de no
discriminacion y de respeto a la diversidad y aflim@ambiente.

Contenidos:

— Metodologia béasica del disefio web. Etapas. Espacibnes. Condicionantes.
Documentacion y contenidos.

— Andlisis e interpretacién del proyecto de produmptafico interactivo asignado y
sus especificaciones.

- La documentacién: justificacion de la obra, aspeclancionales, estéticos,
técnicos, economicos y legales a tener en cuenta.

— La ideacidon y experimentacion del proceso de comaglanificacion, bocetos,
proyectos preliminares, verificacion y presupuestos

— Generacion de contenidos graficos y multimediaegiacion en el proyecto web.

— Memoria técnica y descriptiva de la obra, con d@esjdbocetos, modelos de
esquemas organizativos, estructuras, esquemassdgataon, etc., que respalden
y acrediten todas las etapas de la obra final.

— Control de calidad en cada etapa del trabajo yr&aildn cualitativa del producto
obtenido en relacion a la informacion formal, téany comunicativa suministrada
en el proyecto.

— Comunicacion y defensa de la obra final.

Orientaciones didacticas.

El objetivo de este mddulo es que el alumnado pengaractica los conocimientos y
técnicas esenciales de la comunicacion impresappadaicir trabajos de calidad profesional,
demostrando autonomia y rigor en todas las faddsatd@jo y control técnico.

Al ser este un modulo en el que se pretenden mtdgs aprendizajes del resto de
modulos del ciclo a través de la realizacion deyg@etos, no se seguira una secuenciacion
lineal de los contenido, éstos se iran abordandtuecion de las necesidades de cada de
proyecto.

Al ser un médulo de caracter practico, se requieraula-taller en el que el alumnado
tendra a su disposicion un equipo informético pomao o alumna, un ordenador con cafién
proyector y los dispositivos de entrada y salidbithales: escaneres, camaras, impresoras,
etc.

Se deberéan utilizar diversos soportes fisicos itadég, incorporando a las actividades
didacticas medios tecnoldgicos actuales especigdéméns recursos informaticos y
audiovisuales.

Se tratara de crear una vision global de la préfesPara ello, seria aconsejable
introducir en la metodologia:
— Visitas tanto a imprentas como a estudios de digedifto.
— Lectura comprensiva de revistas, blogs, webs, etohre disefio gréfico,
tipografia, imagen e impresion.
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Para facilitar el logro de los objetivos del médudolo largo del curso se debera
elaborar un proyecto gréafico global atendiendodasosus fases, con autonomia y dominio
técnico.

Para el desarrollo del curriculo se preferira ibzation de metodologias activas en la
que los alumnos sean los protagonistas de su paypendizaje. El alumnado debe ser
consciente de su responsabilidad en el procesa dprendizaje. Se incentivara la busqueda
guiada de soluciones propias potenciando la capacidl alumnado para investigar.

Se fomentard el aprendizaje cooperativo proponidiageas que requieran de la
resolucion conjunta, atendiendo a situaciones gtudbzadas y planteadas con un objetivo
concreto a las que el alumnado respondera adecususicconocimientos, destrezas y
actitudes desde su diversidad.

Se alternard la exposicion tedrica, acompafada d¢erimes didacticos que
ejemplifiguen y clarifiquen los contenidos, con iddades practicas basadas en la
observacion, el analisis, la experimentacion efeexion critica.

Todo en la materia se presta a desarrollar unadoletgia basada en proyectos que
implicard la coordinacién y relacion estrecha conomaodulos con los que esté relacionado:
— Edicion web, en cuanto al uso y conocimiento t@side las herramientas de
edicion web.
— Multimedia, en cuanto a los conocimientos teoriggaacticos del proceso de la
obra interactiva.

Se fomentard una metodologia didactica integradt@alos aspectos artisticos,
cientificos, técnicos, tecnolégicos y organizatjvmessando el estudio en productos reales del
disefio interactivo, webs, blogs, etc, que permafeedlumnado adquirir una vision global de
los procesos y procedimientos propios de la a@d/igrofesional.
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Modulo formativo: Fase de formacion practica en msas, estudios o talleres
Caddigo: A052
Duracion: 150 horas

Objetivos:

1)

2)

3)
4)
5)

6)

Completar la formacion académica del alumnado mégia integracion en las
rutinas diarias de trabajo de una empresa de digepooduccion web y la
realizacion de las funciones profesionales cornedigntes a su nivel formativo.
Facilitar la toma de contacto de los alumnos y alascon el mundo del trabajo, la
empresa y la incorporacion al sistema de relacisoegles, laborales y técnicas
que le son propios.

Contrastar los conocimientos, formacién y capaidita@dquiridos en el centro
educativo con la realidad empresarial y laborakeetor.

Adquirir los conocimientos técnicos de Utiles, miates, equipo y maquinaria que,
por su especializacion, coste o novedad, no estloaamce del centro educativo.
Participar de forma activa en las fases del proassoedicion web bajo las
orientaciones del tutor o coordinador corresportdien

Aplicar los conocimientos, habilidades y destresdguiridos durante el periodo de
formacion en el centro educativo.

Criterios de evaluacion:

El seguimiento y la evaluacion de la fase de forGrapractica en empresas, estudios
o talleres, correspondera al tutor de practicagydado por el centro educativo quien tomara
en consideracion el grado de cumplimiento de Igstvbs y la valoracién que realice la
empresa.

41



ANEXO 3
UNIDADES FORMATIVAS

A) ORGANIZACION DE MODULOS EN UNIDADES FORMATIVAS

Médulo Profesional A012 : Fundamentos de disefio gfiéo ( 160 horas)

Caodigo Unidad formativa Dur(?slon
A012 — UFO01 (NA) | Principios del Disefio Grafico 30
A012 — UF02 (NA) | Lenguaje y comunicacion visual 20
A012 — UF03 (NA) | Elementos basicos del disefio 60
A012 — UF04 (NA) | Estructura del espacio gréafico 20
A012 — UF05 (NA) | El soporte del producto grafico 30

Médulo Profesional A013: Tipografia (120 horas)

Caddigo

Unidad formativa

Duracion (h)

Historia de la Tipografia. Anatomia del tipo. Faas

A013 — UFO01 (NA) |.. e 40
tipogréaficas
A013 — UF02 (NA) | Tipometria y composicion de textos 50
A013 — UF03 (NA) | Ortotipografia y correccion dettex 30
Médulo Profesional A014 : Medios informaticos (29Moras)

Cadigo Unidad formativa DUI’(?]C)HOH
A014 — UFO01 (NA) | Historia de la informatica. IntetnCloud-computing 20
A014 — UF02 (NA) | El equipo informatico: hardwarsigtema operativo 20
A014 — UF03 (NA) | Maquetacion disefio y edicion dagan con software libre 50
A014 — UF04 (NA) | Dibujo vectorial. Programas deujibvectorial. Nivel basico 50
A014 — UF05 (NA) | Retoque de imagen. Edicion de iemég bitmap. Nivel basica 50
A014 — UF06 (NA) | Maguetacion. Programas de magid@iadlivel basico 50
A014 — UF07 (NA) | Disefio de Paginas Web. Nivel basic 50

Médulo Profesional NA25 : Comunicacion grafica (12Moras)

Cadigo Unidad formativa DUI’(?]C)HOH
NA25 — UF01 (NA) | Técnica, soporte, procedimiento 50
NA25 — UF02 (NA) | Alfabeto grafico y tipologia deilmagen 20
NA25 — UF03 (NA) | Percepcion y color 30
NA25 — UF04 (NA) | Estructura del espacio grafico 20

Mdédulo Profesional A018 : Historia del disefio grafio (90 horas)

Cadigo Unidad formativa DUI’(?]()ZIOI’I
A018 — UF01 (NA) | Origenes y desarrollo histérich disefio grafico 20
A018 — UF02 (NA) | El disefio grafico en la era denfarmacion 40
A018 — UF03 (NA) | El disefio y laimagen grafica esp&fia en el siglo XX 30
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Médulo Profesional A048 : Multimedia ( 220 horas )

Caodigo Unidad formativa Dur(?slon
A048 — UF01 (NA) | Introduccion al multimedia 20
A048 — UF02 (NA) | La animacion 50
A048 — UF03 (NA) | El multimedia audiovisual 60
A048 — UF04 (NA) | El sonido 30
A048 — UF05 (NA) | La interactividad multimedia 60

Médulo Profesional A049 : Edicion web ( 240 horas )

Caddigo Unidad formativa Dur(?]():lon
A049 — UF01 (NA) | Introduccion a la red 20
A049 — UF02 (NA) | Estructura y organizacion de caies en un sitio web 20
A049 — UF03 (NA) | Codigo HTML. Contenidos Web 40
A049 — UF04 (NA) | Cddigo CSS. Formatos y apariedeaontenidos web 40
A049 — UF05 (NA) Pagma; dlnamlca,s.'Conceptos basicos. Integraei@brds 30

lenguajes en el cédigo HTML
A049 — UF06 (NA) | Programas de edicion Web 50
A049 — UF07 (NA) | Creacion de contenidos para la.Weos de licencias 20
A049 — UF08 (NA) | Integracion y control de contenidaltimedia 20
Médulo Profesional A0O50: Formacion y orientacion laoral ( 80 horas

Caodigo Unidad formativa Dur(?slon
A050 — UF01 (NA) | Relaciones laborales 30
A050 — UF02 (NA) | Seguridad y salud en el trabajo 20
A050 — UF03 (NA) | La empresa 30

Mdédulo Profesional A051 : Obra final (130 horas)

Caodigo Unidad formativa Dur(?slon
A051 — UF01 (NA) | El proyecto grafico interactivo 50
A051 — UF02 (NA) | Creacion y realizacion de un pige 60
A051 — UF03 (NA) | Presentacion de un proyecto 20
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B) DESARROLLO DE UNIDADES FORMATIVAS

Maodulo profesional: Fundamentos de disefio gréafigo
Caddigo: A012
Duracion: 160 horas

Unidad formativa: Principios del Disefio Grafico
Cédigo: A012 — UFO1 (NA)
Duracion: 30 horas

Ambitos, aplicaciones, particularidades vy finalidgagnunicativa.
Identidad, edicién y persuasion.

Los productos graficos impresos, multimedia, walteractivos.
Tendencias graficas actuales.

Las nuevas tecnologias en el disefio grafico.

Unidad formativa: Lenguaje y comunicacion visual
Cddigo: A012 — UF02 (NA)
Duracion: 20 horas

El proceso comunicativo.
La comunicacion y el lenguaje visual.
Semidtica.

Unidad formativa: Elementos basicos del disefio
Cddigo: A012 — UF03 (NA)
Duracioén: 60 horas

Los signos gréficos.

Tipografia.

Color.

La imagen.

La composicion.

Particularidades, funcion, valor expresivo y corgativo.

Unidad formativa: Estructura del espacio grafico
Cdbdigo: A012 — UF04 (NA)
Duracién: 20 horas

Reticulas.
Recursos compositivos.
Jerarguias compositivas e informativas.

Unidad formativa: El soporte del producto grafico
Cdbdigo: A012 — UF05 (NA)
Duracion: 30 horas
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Médulo profesional: Tipografia
Caodigo: A013
Duracion: 120 horas

Unidad formativa: Historia de la Tipografia. Anati@ndel tipo. Familias tipograficas
Cddigo: A013 — UF01 (NA)
Duracion: 40 horas

— Historia de la tipografia.

— Latipografia en los diferentes ambitos del disefio.

- La letra, el texto y la composicion como recurst@&stiros en la comunicacion

visual.

— El caracter. La anatomia del tipo.

— Estilos y familias. Rasgos diferenciadores.

— Tipografia digital. Manipulacion y creacion de t§o0

— Los soportes digitales de la tipografia y su teagial de reproduccion.

— Formatos de archivos tipogréficos.

Unidad formativa: Tipometria y composicion de texto
Cddigo: A013 — UF02 (NA)
Duracion: 50 horas
— Tipometria. Los textos. Sistemas de medidas pgoeesion y pantalla.
— Medicion y calculo de textos.
— La composicion de textos. Aspectos fundamentalétpaos, formatos, fuentes,
parrafos, interlineado, alineaciones, estilo...
— Lalegibilidad: condicionantes perceptivos y rediasicas.
— Jerarquias comunicativas en la trasmision de ideasensajes a través del
producto grafico.
— Maquetaciéon de paginas. Los formatos, margenesnews, medianiles, etc.
— Lareticula. Planificacion y uso de reticulas adélas al soporte.

Unidad formativa: Ortotipografia y correccion dettes
Cddigo: A013 — UF03 (NA)
Duracion: 30 horas
— La correccion ortografica y tipografica.
— Normas ortotipogréficas de la lengua castellana.
— Transcripcion de textos.
— Signos y reglas basicas de la correccion de otagnha
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Modulo profesional: Medios informaticos
Cddigo: A014
Duracion: 290 horas

Unidad formativa: Historia de la informatica. Imet. Cloud-computing
Caodigo: A014 — UF01 (NA)
Duracion: 20 horas

— Recorrido histérico de la informatica.

— Internet. Desde su origen a nuestros dias.

— Servicios de internet.

— Cloud-computing y aplicaciones on-line.

Unidad formativa: El equipo informatico: hardwarsigtema operativo
Caddigo: A014 — UF02 (NA)
Duracion: 20 horas

— Hardware basico.

— Sistemas operativos.

— Control de dispositivos.

— Trabajo en red.

Unidad formativa: Maquetacion disefio y edicionmagen con software libre
Cddigo: A014 — UF03 (NA)
Duracion: 50 horas
- Maquetacién
— Correcta escritura de textos.
— Estilos de pérrafo y carécter.
— Trabajo con paginas maestras.
— Importacion de archivos. OCR.
— Guardado y exportacion de archivos.
— Edicion de imagen digital, mapa de bits.
— Herramientas y opciones de seleccion.
— Capas y mascaras de capa.
— Herramientas de pintura y retoque de imagenes.
— Digitalizacion, guardado y exportacion de archivos.
— Edicion de imagen vectorial.
- Formas basicas. Trazados, Dibujo Bézier, color.
— Opciones de alineaciéon de objetos, propiedadessftranacion.
— Guardado y exportacion de archivos.

Unidad formativa: Dibujo vectorial. Programas deuijid vectorial. Nivel basico
C6digo: A014 — UF04 (NA)
Duracion: 50 horas

— Programas de edicién vectorial.

— Produccion y manipulacion de dibujo vectorial.

— Dibujo geométrico y trazado manual. Transformaco@hor.
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— Formatos de archivos vectoriales.
— Control de las herramientas basicas de dibujo lsleurvas Bézier, asi como de
las propiedades de los objetos.

Unidad formativaRetoque de imagen. Edicion de imagenes bitmap.| Hasco
CaHdigo: A014 — UF05 (NA)
Duracion: 50 horas

— Programas de edicién bitmap.

— Produccioén y tratamiento de imagenes.

— Resolucion. Tamafo de impresion.

— Formatos de archivos de mapa de bits.

— Color digital. Tratamiento del color. Modelos ddarolnterfaces gréficos.

Unidad formativa: Maquetacién. Programas de magigtaNivel basico
Cddigo: A014 — UF06 (NA)
Duracion: 50 horas
— Programas de maquetacion.
— Composicidn con textos e imagenes.
— Formatos de archivos de composicion de pagina.
— Manejo eficaz de los estilos de parrafo y caraadst,como el de las paginas
maestras.

Unidad formativa: Disefio de Paginas Web. Nivel diasi
Codigo: A014 — UF07 (NA)
Duracion: 50 horas
— Programas de edicién de paginas web.
- El codigo html.
— Hipervinculos y marcadores.
— Las imagenes en la web: formatos de imagenes, izption.
— Disefio de un sitio web.
— Hojas de estilo. Comportamientos y formularios.
— Administracion y publicacion de un sitio web.
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Modulo profesional: Comunicacion grafica
Caddigo: NA25
Duracion: 120 horas

Unidad formativa: Técnica, soporte, procedimiento
C6digo: NA25 — UF01 (NA)
Duracion: 50 horas
— Terminologia basica.
— Pigmentos y aglutinantes: tintas, pinturas y coites.
— Soportes; idoneidad y tipos.
— Técnicas tradicionales, secas y humedas.
— Técnicas gréficas tradicionales y técnicas grafiigisales.
— Collage, fotocomposicion, sistemas de transfereptégnicas mixtas.

Unidad formativa: Alfabeto grafico y tipologia deimagen
C6digo: NA25 — UF02 (NA)
Duracion: 20 horas
— Alfabeto grafico y grafismos.
— Sistemas basicos de representacion y lenguajeslessu
— Tipologia de la imagen: color, grises, blanco y roegluotonos, indexadas.
Caracteristicas y usos.

Unidad formativa: Percepcion y color
Cdbdigo: NA25 — UF03 (NA)
Duracion: 30 horas
— Color luz y color tinta: colores elementales.
— Propiedades del color. Editores de color.
— Percepcion visual. Psicologia del color: armoniasntrastes.
— Pares cromaticos; color dominante y color subodtna

Unidad formativa: Estructura del espacio grafico
C6digo: NA25 — UF04 (NA)
Duracion: 20 horas
— Estructura del espacio grafico y jerarquias.
— Disefio y funcion: analisis de la dimension pragoaatsimbdlica y estética de la
naturaleza de la imagen.
— Tendencias graficas actuales.
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Modulo profesional: Historia del disefio grafico
Caddigo: A018
Duracion: 90 horas

Unidad formativaOrigenes y desarrollo historico del disefio grafico
Cddigo: A018- UF01 (NA)
Duracion: 20 horas

El mensaje visual desde la prehistoria a la Edadidle

Origenes de la tipografia y del disefio para impresuropeos.

El puente al siglo XX: la revolucién industrialay ¢omunicacion visual.
La influencia del arte moderno.

Disefio en Estados Unidos y en Europa en la priméead del siglo XX.

Unidad formativaEl disefio grafico en la era de la informacién
Cddigo: A018- UF02 (NA)
Duracion: 40 horas

El disefio tipografico internacional.

La Escuela de Nueva York y la consolidacion deleeatnericano.
La formacién de estilos nacionales en Franciaabegta y Alemania.
Nuevos estilos en Suiza, Italia y Polonia.

La identidad corporativa y los sistemas visuales.

La imagen posmoderna en el disefio grafico.

La revolucion digital y el disefio grafico actual.

Unidad formativaEl disefio y la imagen grafica en Espafia en el 3o
Cddigo: A018- UF03 (NA)
Duracion: 30 horas
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Los carteles modernistas y la imagen de marca.

Los carteles de R. Penagos

El disefio grafico en la Republica.

Los afios cuarenta y cincuenta: el resurgir.

Fotografos y publicidad. llustradores y humoristas.

La apertura a Europa. El disefio grafico desdedssrda.

La mueva imagen de Espafia: imagenes de identidad.

Madrid era una fiesta: la imagen grafica de la mavi

Los maestros y los jovenes disefiadores: del fimilehio a la actualidad.



Moédulo profesional: Multimedia
Caddigo: A048
Duracion: 220 horas

Unidad Formativa: Introduccion al multimedia
Cddigo: A048 — UF01 (NA)
Duracion: 20 horas
- Multimedia, concepto y aplicaciones. Tipologia dedoictos interactivos. Ultimas
tendencias en el campo de los productos interacpaca la web.
— Elementos multimedia, particularidades.
- Imagen, sonido, video y animaciones.

Unidad Formativa: La animacion

Caddigo: A048 — UF02 (NA)

Duracion: 50 horas
— Laimagen, sucesion de imagenes, la animacion.
— Programas de produccion de animaciones y tiposatiévas.
— Optimizacion de archivos.

Unidad Formativa: El multimedia audiovisual
Cddigo: A048 — UF03 (NA)
Duracion: 60 horas
— Introduccién a la captura y edicion de audio.
— Produccidn, titulacion y grabacién en video.
— Programas de edicion de video y tipos de archivos.
— Optimizacién de archivos.

Unidad Formativa: El sonido

Caodigo: A048 — UF04 (NA)

Duracion: 30 horas
— Extraccion, grabacion y edicion de audio.
— Mezcla de sonidos.
— Programas de edicion y tipos de archivos.
— Optimizacién de archivos.

Unidad Formativa: La integracion al multimedia
Cabdigo: A048 — UF05 (NA)
Duracion: 60 horas
— Conceptos de accesibilidad, interactividad, usddnilj entorno amigable.
— Flujo de la informacion.
— Programas de interactividad multimedia.
- Integracion de contenidos multimedia en la edidheb.
— Procedimientos de montaje y control de calidad ate dontenidos graficos y
audiovisuales.
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Moédulo profesional: Edicion web
Caddigo: A049
Duracion: 240 horas

Unidad Formativa: Introduccién a la red

Cabdigo: A049 — UF01 (NA)

Duracion: 20 horas
- Internet, desde sus origenes hasta nuestros dias.
— Comprender el funcionamiento del sistema WWW.
— Modelo cliente/servidor.
— Protocolos http y ftp.
— Direcciones URL.
— Alojamiento web. Servidores. Dominios y Hosting.
— Web 2.0 y sistemas de gestion de contenidos (CMS).
— HTML y otras normas.

Unidad Formativa: Estructura y organizacion de eoiatos en un sitio web
Cddigo: A049 — UF02 (NA)
Duracion: 20 horas

— Diferentes tipos de estructuras.

— Organizacién de contenidos.

— Accesibilidad, usabilidad, funcionalidad y estética

— Gestion del sitio web.

Unidad Formativa: Codigo HTML. Contenidos Web
Cddigo: A049 — UF03 (NA)
Duracion: 40 horas
— Lenguajes de marcado. Introduccion HTML.
— El hiper-texto.
— Estructura del documento html.
— Etiquetas y parametros. Etiquetas estructurales.
— Sintaxis. Estandares.
— Generacion de contenidos.
— Compatibilidad con navegadores.

Unidad FormativaCddigo CSS. Formatos y apariencia de contenidos web
Cdédigo: A049 — UF04 (NA)
Duracion: 40 horas

- ¢Qué es CSS?

— Funcionamiento basico. Herencias.

— Definicion de estilos CSS para diferentes medidspositivos.

— Sintaxis. Agrupacion de reglas. Estandares.

— Diferentes tipos de selectores.

— Unidades de medida y colores.

51



— Modelos de cajas. Posicionamiento y visualizacion.
— Control de texto e imagen.

- Estilos avanzados. Pseudo-clases.

— Validacién del codigo.

Unidad Formativa: Paginas dinamicas. Conceptos basicos. Integracion de otros
lenguajes en el codigo HTML
Cddigo: A049 — UF05 (NA)
Duracion: 30 horas
— Introduccién a los lenguajes de programacion.
— Lenguajes del lado cliente.
— Lenguajes del lado servidor.
— Conceptos basicos de programacion.
— Formularios.
— Conexion con bases de datos.

Unidad FormativaProgramas de edicion Web
Cddigo: A049 — UF06 (NA)
Duracion: 50 horas
— Gestion del Sitio Web.
- Integracion de los diferentes lenguajes y recunsaisimedia.
— Creacion de sitios web en entornos gréficos.
— Publicacion del sitio web.

Unidad FormativaCreacion de contenidos para la web. Tipos de licencias

Cddigo: A049 — UF07 (NA)

Duracion: 20 horas
— Creacion, optimizacion y tipos de archivos paradd de imagenes mapas de bits.
— Creacion, optimizacién y tipos de archivos paraédd de imagenes vectoriales.
— Correcto etiquetado de los recursos. Tipos dediesrde uso.

Unidad Formativalntegracion y control de contenido multimedia
Cabdigo: A049 — UF08 (NA)
Duracion: 20 horas
— Inclusion de contenido multimedia en el sitio web.
— Interactuacion con los recursos multimedia a traeésITML y otros lenguajes
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Moédulo profesional: Formacion y orientacion laboral
Caddigo: A050
Duracion: 80 horas

Unidad formativa: Relaciones laborales
Cdédigo: A017- UF01 (NA)
Duracion: 30 horas
— El marco juridico de las relaciones laborales.
— Derechos y deberes derivados de la relacion laboral
- El contrato de trabajo.
— Modificacion, suspension y extincion del contragoticabajo.
— Representacion de los trabajadores.
— Prestaciones de la Seguridad Social y desempleo.
— El proceso de busqueda de empleo.

Unidad formativa: Seguridad y salud en el trabajo
Cabdigo: A017- UF02 (NA)
Duracion: 20 horas
— Marco normativo bésico.
— Los riesgos laborales.
— Medidas de prevencion y proteccion.
— El Plan de Prevencién de Riesgos Laborales.
— Primeros auxilios.

Unidad formativa: La empresa
Cédigo: A017- UF03 (NA)
Duracion: 30 horas
— La empresa y su forma juridica.
Tramites administrativos para la creacion de enagtes
Organizacion, administracion y gestion de la pequeipresa. Obligaciones
juridicas y fiscales. Conceptos basicos de mereadd.
La propiedad intelectual.
La propiedad industrial.
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Moédulo profesional: Obra final
Caddigo: A051
Duracion: 130 horas

Unidad Formativa: El proyecto grafico interactivo

C6digo: A051 — UFO1 (NA)

Duracion: 50 horas
- Ambitos de aplicacion del disefio grafico interaativ
— Etapas del proceso creativo.

Unidad Formativa: Creacion y realizacion de un poby
Cddigo: A051 — UF02 (NA)
Duracion: 60 horas
— Briefing.
— Fases del proyecto. Generacion del producto final.
- Memoria.

Unidad Formativa: Presentacion de un proyecto
Cadigo: A051 — UF03 (NA)
Duracion: 20 horas

- Elementos comunicativos.

— Planificacion. Guién.

— Métodos de presentacion.
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ANEXO 4
CONVALIDACIONES

Anexo 4.a).

Relacion de moédulos correspondientes a las ensasiamnimas que se convalidan entre los
ciclos formativos de grado superior de la familiafgsional de Comunicacién Gréfica y
Audiovisual y el ciclo formativo de grado medio desistencia al Producto Gréfico
Interactivo regulado en el presente decreto foral

Médulos superados en ciclos formativos

: Moédulos que se convalidan
de grado superior 9

Fundamentos del disefo gréfico.
(Ciclos: Gréfica Impresa y Grafig
Publicitaria)

aFundamentos del disefio gréfico

Recursos graficos y tipograficos.

(Ciclos: Gréfica Interactiva vy GrélficaT''Oograﬂal

Audiovisual)

Medios informaticos Medios informaticos
Historia de la imagen gréfica. Historia del disefio grafico

(Ciclo: Gréfica Impresa)

Lenguaje y tecnologia audiovisual.
(Ciclos: Grafica Interactiva y Grafig
Audiovisual)

Multimedia
a

Anexo 4.b).

Relacion de modulos correspondientes a las ensagiaminimas que se convalidan entre los
ciclos formativos de grado medio de la familia psidnal de Comunicaciéon Grafica y
Audiovisual y el ciclo formativo de grado medio desistencia al Producto Grafico
Interactivo regulado en el presente decreto foral

Médulos superados en ciclos formativos Mé6dulos que se convalidan
de grado medio 9

Fundamentos del disefio grafico Fundamentos ddialigefico
Tipografia Tipografia

Medios informéaticos Medios informaticos
Historia del disefio grafico Historia del disefiofgpa
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Anexo 4.c).

Relacion de modulos formativos de las ensefianzasna$ que se convalidan entre los
ciclos formativos de grado superior de la familiafesional de Disefio grafico regulados en
los reales decretos 1456/1995 y 1457/1995, deskpigembre, y el ciclo formativo de artes
plasticas y disefio de Asistencia al Producto Godfiteractivo

Médulos superados en ciclos de grado
superior (Real Decreto 1456/1995, de 1 d{ Modulos que se reconocen
septiembre)

Medios informaticos (Ciclo:  Grafic

A . . ;-
Publicitaria) Medios informaticos

Disefio Grafico Asistido por Ordenad

10, . . ;-
(Ciclo: llustracion) Medlos informaticos

Historia de la imagen gréafica (Ciclg

Sr.-listoria del disefio grafico
Gréfica Publicitaria e llustracidn) 9

Anexo 4.d).

Relacion de modulos formativos de las ensefianzasna$ que se convalidan entre los
ciclos formativos de grado medio de la familia pedbnal de Disefio gréafico regulados en
los reales decretos 1456/1995 y 1457/1995, deskpigembre, y el ciclo formativo de artes
plasticas y disefio de Asistencia al Producto Godfiteractivo

Médulos superados en ciclos formativo
de grado medio (Real Decreto 1457/199] Modulos que se convalidan
de 1 de septiembre)

Fundamentos del disefio grafico. Fundamentos del disefio grafico
(Ciclo: Autoedicion)

Disefio grafico asistido por ordenador. Medios informaticos
(Ciclo: Artefinal de disefio gréafico)
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Anexo 4.e).

Materias de bachillerato que se convalidan con hno&daertenecientes al ciclo formativo de
artes plasticas y disefio de Asistencia al Prod@cédico Interactivo

Modulos profesionales Materias de Bachillerato que se convalidan
Fundamentos del disefio gréafico Disefio
Multimedia Cultura Audiovisual
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ANEXO 5
EXENCIONES

Relacion de moédulos que podran ser objeto de exenmor la correspondencia con la
practica laboral:

1. Formacion y orientacion laboral.
2. Medios informaticos.

3. Multimedia.

4. Edicion web.
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ATRIBUCION DOCENTE

ANEXO 6
PROFESORADO

Médulo profesional

Especialidad del
profesorado

Cuerpo

Fundamentos del disefio
grafico

Tipografia

Obra final

Disefio grafico

Profesor de Artes
Plasticas y Disefio

Historia del disefio grafico

Historia del arte

Profesor de Artes
Plasticas y Disefio

Multimedia

Obra final

Medios audiovisuales

Profesor de Artes
Plasticas y Disefio

Medios informaticos

Obra final

Edicion web

Medios informaticos

Profesor de Artes
Plasticas y Disefio

Formacion y orientacion
laboral

Organizacion
legislacion

industrial

y Profesor de Artes

Plasticas y Disefio

Comunicacion gréfica

Dibujo artistico y color

Ediciéon de arte

Profesor de Artes
Plasticas y Disefio
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