DECRETO FORAL /2017, de , por el que se
establecen la estructura y el curriculo del tidoTécnico Superior de Artes Plasticas y
Disefio en Gréfica Audiovisual, en el ambito de tar@nidad Foral de Navarra.

EXPOSICION DE MOTIVOS
1

La Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacé&nmge en su capitulo VI las
ensefianzas profesionales de artes plasticas yodigedistablece que estas ensefianzas, a
semejanza de las de formacién profesional, se maya@m en ciclos de grado medio y
superior, con una estructura modular. Asi mismdialse que su finalidad sera la de
proporcionar al alumnado una formacion artisticaaélad que garantice la cualificacion
de los futuros profesionales de las artes plasyiaslisefio.

Mediante este decreto foral se establecen la éstauy el curriculo del ciclo
formativo de grado superior que permite la obtemdiél titulo de Técnico Superior de Artes
Plasticas y Disefio en Gréafica Audiovisual. Estericulo desarrolla el Real Decreto
1430/2012, de 11 de octubre, por el que se estabklditulo de Técnico Superior de Artes
Plasticas y Disefio en Grafica Audiovisual y se apam las correspondientes ensefianzas
minimas, en aplicacion del articulo 13 del RealrB&c596/2007, de 4 de mayo, por el que
se establece la ordenacion general de las ensafignaiesionales de artes plasticas y
disefio, y en ejercicio de las competencias questnmaateria tiene la Comunidad Foral de
Navarra, reconocidas en el articulo 47 de la Lega@ica 13/1982, de 10 de agosto, de
Reintegracion y Amejoramiento del Régimen ForaNdearra.

Por otro lado, el Decreto Foral 44/2010, de 9 destg por el que se regula la
ordenacion y desarrollo de las ensefianzas protdsmmle artes plasticas y disefio en el
ambito de la Comunidad Foral de Navarra, ha dajinid modelo para el desarrollo del
curriculo de los titulos profesionales de artesstas y disefio que introduce nuevos
aspectos estratégicos y normativos que favorecamrmejor adaptacion a la empresa, una
mayor flexibilidad organizativa de las ensefianaasaumento de la autonomia curricular de
los centros y una mas amplia formacién al alumnado.

Por ello, la adaptacion y desarrollo del curricdéd titulo de Técnico Superior de
Artes Plasticas y Disefo en Grafica Audiovisuad £bmunidad Foral de Navarra responde
a las directrices de disefio que han sido aprohautasl citado Decreto Foral 44/2010, de 9
de agosto.
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En esta regulacion se contemplan los siguientesiesitos que configuran el
curriculo de este titulo: referente profesionakriculo, organizacion y secuenciacion de

ensefianzas, accesos y condiciones de implantacion.

El referente profesional de este titulo, plantead@l articulo 3 y desarrollado en el
Anexo 1 de esta norma, consta de dos aspectoodasigerfil profesional del titulado y el



entorno del sistema productivo en el que este gasarrollar su actividad laboral. Dentro
del perfil profesional se define cual es su compmte general y las competencias
profesionales en que la primera se desagrega.

En lo concerniente al sistema productivo se estahlalgunas indicaciones sobre el
contexto laboral y profesional en el que estedttal va a desempefar su trabajo. Este
contexto hace referencia al ambito profesionalleque este técnico superior desarrolla su
actividad, a los sectores productivos en los guiesenvuelve y a las ocupaciones y puestos
de trabajo mas relevantes que puede desempeniar.
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El articulo 4, con el Anexo 2 que esta asociaduisino, trata el elemento curricular
de la titulacion que se regula en Navarra y saeldien dos partes. Por un lado se encuentran
los objetivos de este titulo y por otro el desdorgl duracion de los diferentes moédulos
profesionales que constituyen el nucleo del apeajelide la profesion. En cuanto a la
definicion de la duracién se utilizan dos criteri@é namero de horas y el nimero de
créditos europeos (ECTS). El primero tiene su @stgrara organizar la actividad formativa
y el segundo es un criterio estratégico relacior@mola movilidad en el espacio europeo de
educacioén superior. El curriculo de todos los maslpirofesionales dispone de un apartado
con orientaciones didacticas que conciernen alggifola coordinacion y secuenciacion de
modulos y a actividades de ensefianza-aprendizaje.
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En el &mbito de esta norma se regula una secuéncide referencia de los médulos
en los dos cursos del ciclo y la division de cadauio profesional en unidades formativas.
Esta division permite abordar otras ofertas de &wmion profesional dirigidas al
perfeccionamiento de trabajadores. El articulouff{g con el Anexo 3, desarrollan este
elemento.
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Respecto a los accesos, convalidaciones y exemsgiaiearticulo 6 regula los
accesos a este ciclo formativo, el articulo 7 defah acceso a otros estudios una vez
finalizado el ciclo formativo del titulo de TécniQuperior de Artes Plasticas y Disefio en
Grafica Audiovisual y el articulo 8, desarrollado les anexos 4 y 5 define el marco de
regulacion de convalidaciones y exenciones.
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Finalmente, el Ultimo elemento que regula esteatedoral es el descrito en los
articulos 10 y 11, con sus respectivos Anexos 6 gué tratan sobre las condiciones de
implantacion de este ciclo formativo. Estas comuties hacen referencia al perfil del
profesorado y a las caracteristicas de los espg@qgipamientos que son necesarios.

En su virtud, a propuesta del Consejero de Educagi@de conformidad con la
decision adoptada por el Gobierno de Navarra aarseslebrada el dia de 201.

DECRETO:



Articulo 1. Objeto

El presente decreto foral tiene por objeto el l@stamiento de la estructura y el
curriculo oficial del titulo de Técnico Superior detes Plasticas y Disefio en Gréfica
Audiovisual, correspondiente a la familia profesibartistica de Comunicacion Gréfica y
Audiovisual, en el ambito de la Comunidad ForaN@dwarra.

Articulo 2. Identificacion
El titulo de Técnico Superior de Artes PlasticaBigefio en Grafica Audiovisual
queda identificado por los siguientes elementos:
a) Denominacién: Técnico Superior de Artes PlasticaDigeio en Grafica
Audiovisual.
b) Nivel: Grado superior de las ensefianzas profegende Artes Plasticas y
Disefio.
c) Duracion: 2000 horas.
d) Familia profesional artistica: Comunicacion grafycaudiovisual.
e) Referente europeo: CINE — 5b (Clasificacion Interoi@al Normalizada de la
Educacion).

Articulo 3. Referente profesional y ejercicio msibnal

El perfil profesional del titulo, la competenciaengral, las competencias
profesionales, asi como la referencia al sisterodymtivo, se detallan en el Anexo 1 del
presente decreto foral, de conformidad con lo éstado en el articulo 17 del Decreto Foral
44/2010, de 9 de agosto, por el que se regulad@nacion y desarrollo de las ensefianzas
profesionales de artes plasticas y disefio en eit@mid la Comunidad Foral de Navarra.

Articulo 4. Curriculo

1. Los objetivos generales del ciclo formativoGl&fica Audiovisual y los modulos
profesionales que lo componen quedan recogidokAsmeso 2 del presente decreto foral.

2. Los centros educativos de formacion profesi@malos que se imparta este ciclo
formativo elaboraran una programacion didacticaa gada uno de los distintos modulos
profesionales que constituyen las ensefianzas delanDicha programacion sera objeto de
concrecién a través de las correspondientes ursdialerabajo que la desarrollen.

Articulo 5. Médulos profesionales y unidades fotikrees

1. Los mobdulos profesionales que componen estéo ciormativo quedan
desarrollados en el Anexo 2 B) del presente defoesd, de conformidad con lo previsto en
el apartado 4 del Anexo | del Real Decreto 143®2@te 11 de octubre, por el que se
establece el titulo de Técnico Superior de Artéstitlas y Disefio en Grafica Audiovisual y
se aprueban las correspondientes ensefianzas minimas

2. Dichos mddulos profesionales se organizaradosncursos académicos, segun la
temporalizacion establecida en el Anexo 2 B) dekente decreto foral. De acuerdo con la
regulacion contenida en el articulo 14 del Decfetoal 44/2010, de 9 de agosto, dicha
temporalizacion tendra un valor de referencia padas los centros que impartan este ciclo
formativo y cualquier modificacién de la misma deébser autorizada por el Departamento
de Educacion.

3. Con el fin de promover la formacién a lo ladm la vida, la imparticion de los
modulos profesionales se podra organizar en ladades formativas establecidas en el
Anexo 3 de este decreto foral. Los contenidos geitadades formativas en que se divide
cada médulo profesional deberan incluir todos genidos de dicho maédulo.



4. La certificacion de cada unidad formativa téndalidez Ganicamente en el ambito
de la Comunidad Foral de Navarra. La superaciontodas las unidades formativas
pertenecientes a un mismo modulo dara derechocaridicacion del médulo profesional
correspondiente, con validez en todo el territoréxional, siempre que se cumplan los
requisitos académicos de acceso al ciclo formativo.

Articulo 6. Accesos al ciclo formativo.

El acceso al ciclo formativo objeto de regulacdnel presente decreto foral requerira
el cumplimiento de las condiciones establecidasl enticulo 14 del Real Decreto 596/2007,
de 4 de mayo, por el que se establece la ordengerieral de las ensefianzas profesionales
de artes plasticas y disefio.

Articulo 7. Accesos desde el ciclo a otros estudio

1. El titulo de Técnico Superior de Artes PlastigaDisefio en Grafica Audiovisual
permite el acceso directo a cualquier otro ciclonftivo de grado medio o superior, en las
condiciones de admision que se establezcan, cexdacion de la prueba especifica en
aquellos casos previstos en el articulo 15 del Reateto 596/2007, de 4 de mayo.

2. El titulo de Técnico Superior de Artes PlagtigaDisefio en Grafica Audiovisual
permitira el acceso directo a las ensefianzas ieaissuperiores de Disefio, de Artes
Plasticas y de Conservacion y Restauracion de Bi€néurales.

3. El titulo de Técnico Superior de Artes PlagtigaDisefio en Gréfica Audiovisual
permitira el acceso a los estudios universitar@sahformidad con lo establecido en el Real
Decreto 1892/2008, de 14 de noviembre, por el queegulan las condiciones para el
acceso a las ensefianzas universitarias oficialgsade y los procedimientos de admisiéon a
las universidades publicas espafiolas.

4. EIl reconocimiento de créditos entre titulostgecientes a ensefianzas de
educacién superior y el titulo de Técnico Supedi@rArtes Plasticas y Disefio en Grafica
Audiovisual se llevara a cabo de conformidad comedl Decreto 1618/2011, de 14 de
noviembre, sobre reconocimiento de estudios emeéita de la Educacion Superior, salvo
en los supuestos de convalidacién o reconocimientiee estudios de una misma ensefianza
o estudios de técnico superior de ensefianzas tdsstque se regirdn por su normativa
especifica.

5. De acuerdo con el articulo 6.5 del Real Dectét®2/2012, de 11 de octubre, y a
efectos de facilitar el régimen de convalidacioseshan asignado 120 créditos ECTS a las
ensefianzas establecidas en este decreto foraibultbs entre los mddulos profesionales
de este ciclo formativo.

Articulo 8. Convalidaciones y exenciones

1. Seran objeto de convalidacion los modulos ftikoa del ciclo formativo de
Grafica Audiovisual regulado en el presente ded@ia por modulos de ciclos formativos
de la familia profesional de Comunicacién GraficAydiovisual, segun lo dispuesto en el
Anexo 4 a).

2. Seran objeto de convalidacién los médulos ftirmoa del ciclo formativo de
Grafica Audiovisual regulado en el presente ded@ia por modulos de ciclos formativos
de la familia profesional de Disefio Grafico regokseén el Real Decreto 1456/1995, de 1 de
septiembre, segun lo dispuesto en el Anexo 4.b).

3. El médulo profesional de Formacion y orientaciéboral serd objeto de
convalidacion siempre que se haya superado enadm furmativo de artes plasticas y
disefio.



4. Los médulos formativos del ciclo formativo deea plasticas y disefio de Grafica
Audiovisual que podran ser objeto de exencion porcarrespondencia con la practica
laboral, de acuerdo con lo establecido en el dotizd del Real Decreto 596/2007, de 4 de
mayo, se determinan en el Anexo 5.

5. Podra determinarse la exencion total o padgala fase de formacidn practica en
empresas, estudios o talleres, siempre que seitecued experiencia laboral de, al menos,
un afo en un campo profesional directamente reladm con el ciclo formativo regulado en
el presente decreto foral, para lo que se debertaap al menos, la siguiente
documentacién: certificacion de la empresa donge@ haquirido la experiencia laboral, en
la que conste especificamente la duracion del atmtia actividad desarrollada y el periodo
de tiempo en el que se ha realizado dicha activiadel caso de trabajadores por cuenta
propia, certificacion de alta en el censo de oblogatributarios.

6. En ningun caso podran ser objeto de convabdaci exencién el médulo de
proyecto integrado al tener por objeto la integnacde los conocimientos, destrezas y
capacidades especificos del campo profesional depacialidad a través de la realizacion
de un proyecto adecuado al nivel académico cursado.

Articulo 9. Profesorado

La atribucion docente de los médulos profesionglesconstituyen las ensefianzas de
este ciclo formativo corresponde al profesoradtndecuerpos de Profesores y Maestros de
Taller de Artes Plasticas y Disefio de las espeadés establecidas en el Anexo 6 de este
decreto foral.

Articulo 10. Espacios y equipamientos
1. Los espacios dispondran de la superficie rme@ey suficiente para desarrollar las
actividades de ensefianza que se deriven de lolsadeside aprendizaje de los médulos
profesionales que se imparten en cada uno de peEcies. Ademas, deberan cumplir las
siguientes condiciones:

a) La superficie se establecera en funcion del nundergersonas que ocupen el
espacio formativo y debera permitir el desarrotddak actividades de ensefianza-
aprendizaje con la ergonomia y la movilidad regleeridentro del mismo.

b) Deberan cubrir la necesidad espacial de mobili@gojpamiento e instrumentos
auxiliares de trabajo.

c) Deberan respetar los espacios o superficies deidadlwque exijan las maquinas
y equipos en funcionamiento.

d) Respetaran la normativa sobre prevencion de ridagosales, la normativa sobre
seguridad y salud en el puesto de trabajo y cuaotids normas sean de
aplicacion.

2. Los espacios formativos establecidos podraomagrados por diferentes grupos de

alumnos que cursen el mismo u otros ciclos formativo etapas educativas.

3. Los diversos espacios formativos identificados deben diferenciarse
necesariamente mediante cerramientos.

4. Los equipamientos que se incluyen en cada iespat de ser los necesarios y
suficientes para garantizar la adquisicion de éssiltados de aprendizaje y la calidad de la
ensefianza a los alumnos. Ademas deberan cumpdiglaisntes condiciones:

a) El equipamiento (equipos, maquinas, etc.) dispouddrda instalacion necesaria

para su correcto funcionamiento, cumplira con lasmas de seguridad y
prevencion de riesgos y con cuantas otras seaplidaaon.



b) La cantidad y caracteristicas del equipamiento rdebstar en funcion del nimero
de alumnos y permitir la adquisicion de los resldsade aprendizaje, teniendo en
cuenta los criterios de evaluacion y los contenglges se incluyen en cada uno de
los modulos profesionales que se impartan en fesides espacios.

5. El Departamento de Educacion velara para quedpacios y el equipamiento sean

los adecuados en cantidad y caracteristicas paesalrollo de los procesos de ensefianza y
aprendizaje que se derivan de los resultados dendigaje de los maodulos
correspondientes, y para que se ajusten a las desajue plantee la evolucion de las
ensefianzas, garantizando asi la calidad de lasasism

DISPOSICIONES ADICIONALES

Primera. Referencia del titulo en el marco europeo

Una vez establecido el marco nacional de cuatificees de acuerdo con las
recomendaciones europeas, se determinara el muelspondiente de estas titulaciones en
el marco nacional y su equivalente en el marcop®oo

Segunda. El ejercicio de la profesion.

Las descripciones de los Perfiles Profesionalesgidas en el anexo | no constituyen
una regulacién del ejercicio de profesion titulatiuna y, en todo caso, se entendera en el
contexto del presente real decreto con respetmbit@ del ejercicio profesional vinculado a
las profesiones tituladas por la legislacion vigent

Tercera. Accesibilidad universal en las ensefamgsciclo formativo de artes
plasticas y disefio de Grafica Audiovisual.

1. Las Administraciones educativas, en el ambéosds respectivas competencias,
incluiran en el curriculo del ciclo formativo detem plasticas y disefio de Gréfica
Audiovisual los elementos necesarios para garantge las personas que lo cursen
desarrollen las competencias incluidas en el alaien «disefio para todos».

2. Asimismo, dichas Administraciones adoptaramiaslidas que estimen necesarias
para que este alumnado pueda acceder y cursareest$anzas artisticas profesionales en
las condiciones establecidas en la disposicion filégima de la Ley 51/2003, de 2 de
diciembre, de igualdad de oportunidades, no disoaaidn y accesibilidad universal de las
personas con discapacidad.

DISPOSICION DEROGATORIA

Disposicién derogatoria Unica. Derogacion de ntnanativa.
Quedan derogadas todas y cuantas disposiciongsiaeo inferior rango se opongan
a lo dispuesto en este decreto foral.

DISPOSICIONES FINALES

Disposicion final primera. Implantacion.

El Departamento de Educacion de la Comunidad Fardlavarra podra implantar el
curriculo objeto de regulacion en el presente decferal a partir del curso escolar
2017/2018.



Disposicion final segunda. Entrada en vigor.
El presente decreto foral entrara en vigor elsijaiente al de su publicacién en el
Boletin Oficial de Navarra.



ANEXO 1

REFERENTE PROFESIONAL

A) PERFIL PROFESIONAL

a) Perfil profesional

El perfil profesional del titulo de Técnico Superie Artes Plasticas y Disefio en Grafica
Audiovisual queda determinado por su competenciaergé y sus competencias
profesionales.

b) Competencia general
La competencia general de este titulo consiste en:

Idear y realizar productos audiovisuales de calidéadnica y artistica que
comuniguen eficientemente el mensaje deseado ntedé@utilizacion de la imagen,
la tipografia, los efectos visuales, los recurso®lylenguaje de las técnicas
audiovisuales.

Planificar y llevar a cabo la produccion y bochieatemos de producto audiovisual
y el control de calidad en cada etapa del proyecto.

Organizar y llevar a cabo las diferentes fasegdmglecto y los controles de calidad
correspondientes, para garantizar que el produtab éxpresa de forma Optima los
objetivos comunicativos.

c) Competencias profesionales

1) Comunicar eficientemente ideas y mensajes med#&teaguaje audiovisual.

2) Planificar y llevar a cabo, de manera autbnomaygutos de grafica audiovisual
con el nivel de calidad exigible profesionalmente.

3) Dotar al producto audiovisual de los elementos yasisos, informativos y/o
identificativos adecuados a los objetivos del egaar

4) Realizar proyectos de gréafica audiovisual en taimsfases y llevar a cabo los
controles de calidad correspondientes para la oliterde una pieza audiovisual
de calidad técnica, artistica y comunicativa.

5) Seleccionar y utilizar los recursos mas adecuados golucionar los aspectos
formales, funcionales y técnicos de un problemawuvoativo concreto.

6) Transmitir mediante los recursos del lenguaje ausiial la informacion
adecuada con precision y eficiencia comunicativa.

7) Proponer diversas soluciones de gréafica audiovisoiéntadas a diferentes
formatos y medios técnicos, que atiendan adecuattamelas especificaciones
de un encargo dado.

8) Llevar a cabo con calidad técnica y artistica losc@sos de producciéon y
posproduccion del producto audiovisual.

9) Disefiar y componer escenarios reales y virtuadadizar la seleccién musical y
la sonorizacion de la pieza audiovisual, la ilurnida de la escena y, en su caso,
llevar a cabo el trabajo con modelos o actores.

10)Utilizar con destreza las técnicas y tecnologiapips de la especialidad.

11)Coordinar el trabajo que se derive 0 genere arphatestas responsabilidades.

12)Conocer y cumplir la normativa que regula la aded profesional.



B) SISTEMA PRODUCTIVO

Entorno profesional y laboral

Este titulado puede desarrollar su actividad comafegional autbnomo, asociado o
contratado por cuenta ajena.

Realiza, parcial o totalmente, como profesionaleesista piezas audiovisuales para el
sector de servicios y de produccion audiovisuaia @ grafica corporativa y cabeceras de
programas y/o canales de television y otras irtstines y/o productos que asi lo requieran.
Elabora propuestas y proyectos de gréafica audialigor encargo de empresas, estudios de
disefio o instituciones.

Puede ejercer sus competencias profesionales calvajador independiente o dependiente
interpretando las ideas de otros profesionalesvésrde guiones o storyboards.

Las personas que obtienen este titulo pueden ejsucprofesion en el ambito publico o
privado, en empresas dedicadas a la comunicactfiovasual, agencias, estudios de disefio,
empresas, e instituciones de otros sectores qle r@sjuieran.

Puede realizar productos audiovisuales como aetivadtistica independiente.

Las ocupaciones y puestos de trabajo relevantemsa@guientes:

— Realizacion de produccion y posproduccion audiatisarientada a diversos
formatos de distribucion y medios técnicos: cineleuision, paginas Web,
multimedia, videojuegos, teléfono movil y otros sdps, empleando el software
estandar de la industria.

— Disefio y composicion de escenarios reales y vatuallluminacion de la escena.

— Seleccion musical y sonorizacion de la pieza ausliay.

- Realizacion audiovisual de grafica corporativa ganaales de television, programas,
mensajes institucionales, productos, servicios, etc

— Disefio de la representacion grafica de la infordgrapara medios audiovisuales.

— Rotulacion audiovisual.

— Posproduccion digital.

— Colaboracion especialista en realizacion audioVisnaquipos multidisciplinares.



ANEXO 2
CURRICULO

A) OBJETIVOS GENERALES DEL CICLO FORMATIVO
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a)

b)

c)
d)

f)

¢)

h)
)
)
K)

)

Identificar las necesidades comunicativas planta@®m una propuesta
audiovisual y utilizar los recursos graficos masados.

Idear, planificar y realizar piezas de grafica audiual atendiendo a los
objetivos comunicativos del proyecto y llevandoaaa los controles de calidad
correspondientes a fin de optimizar recursos.

Resolver adecuadamente los problemas de ejecumidanizacion, gestion y
control del proceso de produccion audiovisual.

Desarrollar método, rigor y capacidad de comundiragiara la presentacion y
defensa de una idea o un proyecto de grafica aisdialv

Interpretar la evolucién de las tendencias est®tarala imagen audiovisual y
valorar los condicionantes simbdlicos, culturales cgmunicativos que
contribuyen a configurar la forma idonea del mesnsaj

Valorar e integrar los elementos informativos, td@mativos y persuasivos
idéneos con relaciéon a los objetivos comunicatdelgoroducto audiovisual.
Conocer las especificaciones técnicas en los poscete produccion y
posproduccién y saber gestionarlas para gararitizealidad y competitividad
del producto audiovisual en el mercado.

Seleccionar y producir las fuentes y documentaogcesaria para gestionar la
realizacion del proyecto grafico audiovisual.

Realizar piezas audiovisuales con el nivel calidachunicacional, técnica y
artistica exigible en el sector profesional.

Adaptarse en condiciones de competitividad a losibias tecnoldgicos vy
organizativos del sector.

Buscar, seleccionar y utilizar fuentes de informdacy formacién continua
relacionadas con el ejercicio profesional.

Comprender y aplicar el marco legal y normativo gegula y condiciona la
actividad profesional.

m) Valorar y aplicar los principios de la ética probesml en el desarrollo de la

actividad profesional, su gestion y administracion.



B) MODULOS PROFESIONALES

a) Denominacion, duracion y secuenciacion

Se relacionan los médulos formativos del TécnicpeBior en Artes Plasticas y Disefio en
Grafica Audiovisual con detalle de su denominacaturacion y distribucion temporal.

HORAS

CLASES

CODIGO DENOMINACION TOTALES SEMANALES CURSO
AQO1 Fundar_rlent(_)s de la representacion 130 4 10
expresion visual
A002 Teoria de la imagen 60 2 1°
A003 Medios informéticos 130 4 1°
A0G2 A06.2a.. Len l)Jaje y tecnologia 130 4 10
audiovisual
A053 Fotografia 130 4 1°
AO54 Historia _de la imagen audiovisual 90 3 10
multimedia
A057 Guion y estructura narrativa 90 3 1°
AO58 A05.8a.. Proye§:tos de grafica 130 4 10
audiovisual ¢
NA01® | Inglés | 60 10
AQB2 A06_2b._Lengu(zla)Je y tecnologia 170 6 20
audiovisual Il
A055 Recursos graficos y tipogréaficos 110 4 29
A056 Técnicas 3D 140 5 20
AO58 A05.8b.. Prgyectos de gréfica 170 6 20
audiovisudf
NA02® | Inglés Il 60 2 20
A059 Formacion y orientacion laboral 80 3 20
A060 Proyecto integrado 110 4 20
AOBL Fase _Formamon Practica en emprg 210 En horario de
estudios o talleres empresa

(1) Los modulos profesionales “A062. Lenguaje yntdogia audiovisual” y “A058.

Proyectos de gréafica audiovisual” se encuentrandidios por razones pedagodgicas y
organizativas en dos bloques formativos y secudosian cursos académicos.
(2) Modulos obligatorios en la Comunidad Foral Nexa
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b) Desarrollo de médulos profesionales

Mddulo formativo: Fundamentos de la representagil@nexpresion visual
Caodigo: A001

Equivalencia en créditos ECTS: 9

Duracion: 130 horas

Objetivos:

1)
2)
3)
4)
5)

6)

7

8)

Analizar los elementos que configuran la represémadel espacio en un soporte
bidimensional y las interrelaciones que se estableatre ellos.

Utilizar adecuadamente los elementos y las técmogmas del lenguaje plastico y
visual en la representacion grafica de imagenes.

Adecuar la representacion grafica a los objetiaraunicacionales del mensaje.
Comprender los fundamentos y la teoria del coloipgportancia en los procesos
de creacion artistico-plastica y utilizarlos de srancreativa en la representacion
gréfica de mensajes.

Analizar el color y los demas elementos del lengyégstico y visual presentes en
diferentes imagenes bi y tridimensionales.

Utilizar las herramientas y recursos del dibujo lanelaboracion de bocetos,
guiones graficos y story-boards para la realizadénproyectos fotograficos y
audiovisuales.

Ejercitar la capacidad de invencion e ideacion sad®llar la sensibilidad estética
y creativa.

Representar, proporcionar y saber sintetizar ladidgpumana a partir del apunte del
natural.

Criterios de evaluacion:

a) Representar imagenes de acuerdo a las técnicaxgdimientos expresivos mas
idoneos.

b) Analizar, estructurar y representar el espacio @mitipo de una imagen a partir
de un planteamiento previo.

c) Utilizar adecuadamente la metodologia y los diflesemateriales y técnicas del
dibujo en la representacién grafica de formas deeklidad o de la propia
inventiva.

d) Explorar con iniciativa y sensibilidad las posithddes expresivas del dibujo, del
color y la composicion y utilizarlas de manera tw@aen la realizacion de
imagenes.

e) Utilizar el color con intencionalidad significativaestética en la representacion
gréfica de ideas y mensajes.

f) Realizar bocetos y storyboards adecuados a laxispeiones de proyectos
audiovisuales y fotograficos.

g) Valorar argumentadamente los aspectos formalesticast y simbolicos en una
representacion visual determinada.

h) Saber representar, esquematizar y proporcionaiglaaf humana a partir de la
realizacién de apuntes del natural.

Contenidos.
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Configuracion del espacio bidimensional. Elementosnales, expresivos vy
simbdlicos del lenguaje plastico y visual.



— Formay estructura. Elementos proporcionales.

— Forma y composicién en la expresion bidimensiofadenacion del espacio:
equilibrio y tension, peso y direccion, nivelacaguzamiento.

- Fundamentos y teoria de la luz y el color.

— Valores expresivos y simbdlicos del color.

— Interaccién del color en la representacion creativa

— Instrumentos, técnicas y materiales. Diferentesités de representacion y
expresion plastica y visual: secas, al agua, grasaas.

— La figura humana. La proporcion y el canon en urfa femenina y en la
masculina. Esquemas corporales. Andlisis y sintesepunte del natural.

— Caracteristicas formales y funcionales del dibuprapla planificacion del
producto fotografico y audiovisual. Bocetos, stboards.

Orientaciones didacticas.

En este médulo los contenidos tedricos son imptasaen la medida en que sirven de
base conceptual para la comprension y realizagi@ctipa de los trabajos planteados en el
aula, pero es a través de esta realizacion pradec&rabajos, donde se adquieren las
destrezas basicas necesarias para superar el mgdulpe su caracter es eminentemente
practico.

Los conocimientos y las capacidades del alumnad@adspiirirdn, desarrollaran,
ejercitaran y afianzaran mediante la realizaciérdidéintos ejercicios correspondientes a
uno o mas contenidos del curriculo.

Los conceptos tedricos nos serviran ademas parafleion y el analisis de la
practica; por lo tanto conviene no introducir exe&s teorias, ni conceptos, pero si
asegurarse de que se trabajen e interioricen, (qpagael alumnado pueda utilizarlos en el
analisis de los elementos de la expresion y reptasén de la forma de manera critica.
Ademas la formacién tedrica servira de apoyo paraxposicion y defensa del trabajo del
alumnado.

La propuesta se desarrolla en torno a una sertdodgies tematicos fundamentales,
agrupandose en funcion de objetivos y criterios\dduacion comunes:

El espacio bidimensional:
— Configuracién y representacion.
— Elementos formales del lenguaje plastico y visual.
— Elementos expresivos y simbdlicos del lenguajetiolay visual.
La forma:
— Formay estructura. Elementos proporcionales.
- Forma y composicion en la expresion bidimensio@atlenacién del espacio:
equilibrio y tension, peso y direccion, nivelacaguzamiento...
La luz y el color:
— Fundamentos y teoria de la luz y el color.
— Valores expresivos y simbdlicos del color.
— Larelatividad y la interaccion del color en lamesentacion creativa.
- Armonias y contrastes.
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Las técnicas artisticas:
— Instrumentos, técnicas y materiales.
— Diferentes técnicas de representacion y expresasiiga y visual: secas, al agua,
grasas, mixtas, collage.
La figura humana:
— La proporcién y el canon en la figura femenina yl@&masculina. Esquemas
corporales. Andlisis y sintesis.
— El apunte del natural.
El boceto:
— Caracteristicas formales y funcionales del dibuprapla planificacion del
producto fotografico y audiovisual.
— Bocetos, story-boards.

Al tratarse de un médulo de caracter eminentempréetico basado en la practica
para el aprendizaje de la expresion y represemad& imagenes, objetos y formas,
convendria que el aula-taller disponga de una skrieondiciones y recursos materiales
para el uso individual del alumnado como mesaderady caballetes, espacio suficiente
para poder desarrollar el trabajo alrededor delelwog guardar los materiales de manera
ordenada, asi como recursos para el profesorado owsa, ordenador, cafidén y pantalla de
proyeccion, pizarra, planera, armarios con matalidéctico y utensilios de dibujo y de
color, estanterias con modelos y elementos paepltasentacion.

Para el desarrollo del médulo se sugieren lasexges actividades:

- Representar imagenes, figuras, objetos y formasawes de la realizacion de
diferentes composiciones y con la utilizacion destidias técnicas y
procedimientos (grafito, tinta, rotulador, acuaréteas, collage, etc.).

— Realizar, a partir de observacion del natural, sl arte, fotografias propias o
ajenas, creacion, sintesis, interpretacion y toansicion de imagenes,
composiciones expresivas y trabajos de color, &rpbr formas de la realidad o
de la propia inventiva.

— Realizar imagenes (bocetos, story-boards) adecumdas especificaciones de
proyectos audiovisuales y fotograficos.

— Poner en comun los trabajos de todo el alumnadeseRtacion y valoracion
critica con argumentos conceptuales.

Seria recomendable, completar las actividades pst@si con la realizacion de visitas
ocasionales a la biblioteca del centro, para agreral manejar la informacién y
documentacion que el alumnado tiene a su alcastepmo a exposiciones, dentro y fuera
del centro, de artes plasticas, para analizar enaler a valorar y disfrutar de otras
disciplinas artisticas. Con el estudio de diferemtieras de arte, el alumnado desarrollara la
sensibilidad artistica asi como su capacidad creado través de la visualizacion de
diferentes expresiones y soluciones alcanzadaslacidn a temas y conceptos trabajados
en este modulo.

Con la finalidad de que los alumnos y alumnas sepanarcar histéricamente los
diferentes estilos y formas de representar ladadltrabajada en clase, asi como las técnicas
artisticas y graficas audiovisuales actuales @addidtoria del Arte y la imagen audiovisual,
es importante la coordinacién de los modulos Fumdos de la representacion y la
expresion visual y el de Historia de la imagen audual y multimedia.
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La coordinacion con el modulo Proyectos de grafiadiovisual se podria basar en
trabajar temas comunes, como figura humana, paisagiegon, en los que se desarrollen
conceptos como el color y su expresion, la compasig el encuadre.

Se pueden elaborar story-boards sobre guionesriasto ejercicios planteados en
Lenguaje y tecnologia audiovisual.

Respecto a la evaluacion, seria aconsejable evaluiarla adquisicion de capacidades
y habilidades de expresion y representacion, camydlucion de las mismas. El alumnado
que accede a estos estudios proviene de niveledifargntes de formacion académica y
artistica, y su formacion en representacion y esipreplastica y visual a veces es nula,
salvo en el alumnado que viene de Bachiller artistPor lo tanto el nivel de evolucién
también es muy distinto. Por eso es importanteraakl interés y la actitud ante el proceso
de trabajo y ante el médulo; asi como la madureativa alcanzada y la autonomia lograda
a lo largo del curso en la realizacion de trabajos.

Por la propia dinamica del modulo, el seguimient chismo por parte del
profesorado es personal e individual y ello implealedicacion de un tiempo a orientar,
realizar sugerencias y correcciones personaleki@nado y en cada uno de los trabajos.
Por lo tanto seria recomendable no considerar rasdulo como tedrico dado que sus
contenidos conceptuales se desarrollan de manénamemente préctica.

Este modulo comparte con el de Teoria de la imagernserie de conceptos similares

0 cercanos, como son todos los relacionados cosin@xis de la imagen y de la
representacion, lo que aconseja mantener la négcesardinacién entre ambos.
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Moédulo formativo: Teoria de la imagen
Caodigo: A002

Equivalencia en créditos ECTS: 5
Duracion: 60 horas

Objetivos:

1)
2)
3)
4)
5)
6)

Identificar, valorar e interpretar imagenes apli@mdiferentes modelos de andlisis.
Conocer los principios tedricos de la percepciGuai.

Interpretar los codigos significativos de la imagen

Identificar y valorar la funcidn expresiva de laaigen en su contexto.

Identificar y analizar las estrategias de comund@aen la imagen.

Conocer los diferentes ambitos y entornos de pm@dncde la imagen fija y en
movimiento.

Criterios de evaluacion:

a)
b)

Identificar los elementos morfolégicos y sintacticke imagenes dadas.
Analizar imagenes de acuerdo a los contenidos sixpoe del lenguaje visual
utilizado y su significado.

c) Elaborar propuestas de representacién grafica learaonceptos y principios
fundamentales de la percepcion visual.
d) Proponer soluciones graficas adecuadas a probléenasmunicacién y valorarlas
argumentadamente.
e) Elaborar estrategias de comunicacion visual pardrdasmision de ideas y
mensajes propios o asignados y explicarlas argadamtente.
Contenidos.

La representacion y los elementos morfoldégicosaminos y mesurables de la
imagen.

Identificacion, analisis y valoraciéon de la imagen.

Sintaxis visual.

La visualizacién de la realidad. Teorias perceptiva

El signo: expresiéon y contenido. Denotacién y caacion.

Tipos de signos. Propiedades y convenciones. Lgeosi y sus valores
significativos.

La comunicacion visual. El proceso comunicativo.

Orientaciones didacticas.

El objetivo de este médulo es que el alumnado iadgunos conocimientos basicos
sobre la representacion y los elementos morfol@gidmamicos y mesurables de la imagen.
Al finalizar el médulo el alumnado sera capaz dentdicar, analizar y valorar la imagen,
elaborar propuestas de representacion graficappespsoluciones gréaficas a problemas de
comunicacion y elaborar estrategias de comunicadgiral.

Es un moédulo de caracter eminentemente tedrica seguenciacion de contenidos
mas adecuada puede corresponder con el orden queete presentan los mismos en el
apartado correspondiente, comenzando por la déimide los elementos morfolégicos,
dinamicos y mesurables de la imagen.
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En lo que se refiere a la evaluacion, esta dedser basada en la continua recogida
de informacion, tanto de los procesos de apreredid@jlos alumnos y alumnas como de los
restantes elementos curriculares que pueden taridencia en la marcha del curso.

El médulo de Teoria de la imagen, dado su cardsténentemente tedrico, es un
modulo soporte relacionado con todos los médulbgide® de caracter procedimental, y es
en dichos modulos, donde el alumnado debera aplecéosrma practica y contextualizada los
conceptos abordados en este. No obstante, sesiargente una especial coordinacion con el
modulo de Fundamentos de la representacion y leesi§gm visual, ambos de primer curso
segun la secuencia de referencia del curriculgugalos dos médulos abordan una serie de
contenidos relacionados con la sintaxis de la imggde la representacion.
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Modulo formativo: Medios informéaticos
Caodigo: A003

Equivalencia en créditos ECTS: 9
Duracion: 130 horas

Objetivos:

1)

2)

3)
4)
5)
6)
7)

8)

9)

Analizar la evolucion de los medios informéticos lansociedad actual y la
presencia de las nuevas tecnologias en la redlizaciedicion de la imagen
animada.

Conocer los fundamentos informaticos, la relaciéardvare y software y
comprender sus caracteristicas y funciones.

Comprender y aplicar los conceptos fundamentalda oeagen digital vectorial y
la imagen bitmap, el tratamiento de la tipografigitdl, sistemas de color y
formatos adecuados a cada necesidad.

Comprender y aplicar los conceptos fundamentaleslade aplicaciones de
maquetacion y edicion de textos, los formatos yeeqientos adecuados para su
publicacion impresa o electrénica.

Comprender y aplicar los conceptos fundamentaleslade aplicaciones de
animacién, edicion web y software de edicion mudtiia y los formatos y
requerimientos adecuados a cada necesidad.

Digitalizar imagenes, almacenarlas y convertirlésrmatos adecuados.

Conocer y utilizar las aplicaciones de los progmnmformaticos especificos de
disefio.

Integrar el uso de las diversas aplicaciones infticas de disefio para obtener
flujos de trabajo operativos.

Utilizar los medios informaticos como instrumentds ideacion, gestion y
comunicacioén del propio trabajo.

10)Fomentar la autonomia, la experimentacion y la @dam al cambio.

Criterios de evaluacion:
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a)

b)

c)

d)

f)
9)
h)

Valorar argumentadamente la evolucion tecnolégitzaignportancia de las nuevas
tecnologias en los procesos productivos, indussriglartisticos y especificamente
en el ejercicio profesional del disefio grafico es distintos ambitos.

Identificar los componentes fisicos y légicos de gistema informatico y el
software adecuado a la resolucion de cada probtemaeto.

Comprender y utilizar adecuadamente los divergms tde formatos graficos para
aplicaciones graficas y multimedia y las difererpesibilidades de organizar la
informacion.

Aplicar los conceptos fundamentales de maquetagioedicion de textos,
distinguiendo formatos y requerimientos adecuadars pu edicion impresa o
electronica.

Aplicar los conceptos fundamentales de animacidici@ web y software de
ediciobn multimedia y los formatos y requerimientésnicos adecuados a cada
necesidad.

Preparar los formatos, resolucion y tamafio palmjaa en aplicaciones graficas y
multimedia.

Diferenciar los formatos de imagen digital vectoyicbitmap y comprender sus
caracteristicas fundamentales.

Diferenciar la herramienta mas adecuada a cadasidade aplicAndola con
precision siguiendo un orden légico y predeterninad



Emplear con destreza las herramientas de ilustragétorial y bitmap.

Emplear con destreza las herramientas animacidoniéedweb y software de
edicion multimedia.

Seleccionar y utilizar correctamente los materiglesquipos informaticos en el
desarrollo del propio trabajo tanto en el procasatovo y proyectual como en la
comunicacion.

m) Detectar las necesidades haciendo diagnosticosisgsecseleccionando la

herramienta adecuada y sabiéndola utilizar.

n) Buscar soluciones dispares e imaginativas basadasagrendido por medio de la
investigacion.
) Utilizar la herramienta aplicando conceptos gpiando la adaptacion de los
MisSMOos a nuevas incorporaciones técnicas.
Contenidos.
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Evolucion de la informéatica e Internet. La sociedada informacion.

Software libre. Sistemas operativos. Ordenadorjfémos y redes, cloud

computing.

- Gestion de software, plataformas e infraestructoraspacios locales, en la
nube o hibridos.

- Periféricos de entrada, de salida, de almacenaonyed¢ comunicacion.

Sistemas de colores, digitalizacion, vectorizac@@R. Tipografia digital.
- Color digital. Modelos de color. Interfaces graico
- Escaneo de originales. Parametros de escaneo

La imagen bitmap. Software de creacion, tratamigntgestion de imagenes

bitmap y fotografia digital. Herramientas de dibujo

- Herramientas de seleccion, de edicion y de pintura.

- Capas, filtros de capa.

- Ajustes de color. Canales, modos y modelos de .color

- Generacion y tratamiento de imagenes.

- Resolucion, tamafio de imagen y archivo, remuesiread

- Trabajo con grupos de imagenes: flujos, accionetgs! Archivos Raw.
Imprimir y publicar.

Fotografia digital. Preparacion de ficheros pas#ritiucion y salida.
- Formatos, modos, tamafios, resoluciones.
- Perfiles de color: de entrada, de salida, de toalizgnversion de perfiles

La imagen vectorial. Software de creacion. El atearabajo. Herramientas de

dibujo.

- Generacion y tratamiento de entidades. Transfownasi color, rellenos y
lineas. Motivos, simbolos, estilos.

- Tratamiento tipografico, gestién de fuentes.

- Organizar la ilustracion: capas, agrupamientosgakion y distribucion.

- Maéscaras, filtros, vinculos, vectorizacion de mbits

- Preparacion de ficheros para distribucion y salida.

Edicion y composicion de textos. Software maqueétagiedicion.



- El &rea de trabajo.

- Herramientas de edicion. Atributos de caracterrygba.

- Estilos. Caracter, parrafo, objeto. Hojas de estilo

- Herramientas de composicion. Flujos de texto. RégiRaginas maestras.
- Publicaciones impresas. Preparacion de ficher@sdiatribucion y salida

— Publicaciones electronicas.
- Hardward, dispositivos de sobremesa y portatildmodks readers tablets,
etc.), caracteristicas.
- Software de creacion. El area de trabajo. Herraiasenle adaptacion y
conversion de ficheros.
- Publicaciones electronicas. Preparacion de ficheaos distribucion y salida.

— Software de disefio y edicion web. El area de tcalbé¢rramientas basicas.
- Disefo y usabilidad, HTML basico.
- Aspecto de pagina, maquetacion web, tablas, hgasstlos CSS, macros,
comportamientos.
- Administracion de sitios, publicar.
- Bases de datos, formularios, paginas dinamicasgulajes de programacion.

— Software de animacion 2D. El area de trabajo. Hagatas basicas.
- Configuracion del espacio de trabajo. Propiedaddssiobjetos. Propiedades
de pelicula.
- Importacion de los recursos digitales. Vectoriabésnaps, texto, sonido.
- Capas. Propiedades y tipos de capas
- Linea de Tiempo. Interpolaciones, frames, keyfrarsi@sbolos, instancias.
- Acciones. Opciones de procesamiento y exportacion.

— Herramientas de Autor.
- Integracién multimedia, imagen, texto, animaciardia, video.
- Programaciéon. Programacion orientada a objetos.

— Organizacion de objetos: capas, agrupamientos,aressa@stilos.
— Comunicacion entre diferentes entornos. Importagiérportacion de archivos.
— Tipos de archivos para la distribucion y salidagd@izacion de la informacion.

Orientaciones didacticas.

El objetivo del modulo es que el alumnado poseass rases comunes respecto al
conocimiento del hardware y el software basicodigéfio, asi como de la comunicacion
grafica y audiovisual, adquiriendo las habilidadgsimas para su uso correcto.

En el presente titulo se hard especial hincapiéaaurellas labores que afectan
directamente al ejercicio de la profesion. Com@oimodulos del estudio haran uso de la
herramienta informatica con usos mas especifieos ghrofesion, este médulo profesional
se centrard en que el alumnado obtenga una basanc@e procurard que el alumnado
pueda desenvolverse de forma autonoma con la herrinformatica haciendo especial
hincapié en las herramientas informaticas referaddsatamiento de imagenes de mapas de
bits e imagen vectorial. EI mdédulo también ofreca wisibn mas amplia de aplicaciones
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referidas a la maquetaciéon o al trabajo en la mdyvando una vision mas global en el
contexto de la familia.

Salvo los tres primeros apartados, que puedetiesegiracter mas genérico y por tanto
parece aconsejable que se impartan en primer Isgauygiere que los contenidos del mddulo
se desarrollen en el orden y con la amplitud qgeiega cada titulo de la familia profesional.

En este titulo resultaria adecuada la inclusidiptana de contenidos de los apartados
de la imagen vectorial, software de creacion, édigi composicion de textos, que permitan
una eficaz coordinacién con modulos como FotogaaficProyectos de grafica audiovisual.
Ademas el alumnado dispondra pronto de herramigpéaa la edicion de imagen fija,
generacion de graficos, creacion de caratulas, @t@lquier temporizacion podra ser
modificada en la programacion de acuerdo con lagsi@ades que se establezcan en la
coordinacién de ciclo.

En correspondencia con la secuenciacion de caugrpropuesta, se sugiere que
estos se concreten en una serie de actividadesnsiEianza-aprendizaje que pueden
responder a la siguiente secuencia:

— Al principio del médulo se plantearan actividadegemtadas al estudio de las
cuestiones mas genéricas: sistemas operativosenmms, hardware disponible,
redes, etc.

— A continuacion se realizarian actividades que durcan el conocimiento y la
edicion basica de los archivos de mapa de bits.

— Una vez identificados todos los componentes y heemtas basicas, se pasara a
realizar actividades enfocadas a la edicion avanzeabtura, redimensionado y
las salidas habituales.

— Progresivamente se pueden ir intercalando contensdbre adecuaciones del
trabajo a las posibles salidas hacia soportes wasdales. También resulta
conveniente proporcionar un conocimiento basicdrdémiento e integracion de
las imagenes vectoriales.

En las précticas, la teoria determina el diagodstia seleccién de la herramienta
adecuada y la aplicacion de los parametros adeswaudesta, es decir, todo el proceso. Por
tanto, las actividades a realizar suponen detemagimé@ hacer en cada momento, saber cémo
hacerlo y con qué herramienta, ejecutandolo coilithadb y destreza técnica.

El mdédulo tiene un caracter practico y de taldw. obstante, el contenido teorico es
fundamental, lo cual requerird un excepcional @#&rale coordinaciéon con los médulos de
Lenguaje y tecnologia audiovisual, Proyectos déaggraudiovisual y Fotografia.

El papel del médulo en el estudio es puramenteuimental y pretende dotar al
alumnado de herramientas que le permitan asimdar donceptos adquiridos en otros
modulos y ponerlos en practica en los citados no&ddé Fotografia, Lenguaje y tecnologia
audiovisual y Proyectos de gréafica audiovisual@palmente. La herramienta informatica es
la base de gran parte de los procesos de manipalggostproduccion audiovisual y, como
tal, resulta estratégica en la adquisicion dedaspetencias del perfil profesional del ciclo.

Para el desarrollo de todas las actividades defianga aprendizaje serd necesario

disponer de un aula taller con un puesto inforrogticr alumno o alumna, un ordenador con
cafion proyector y los periféricos de captura ydsalhabituales: escaneres, camaras,
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impresoras, etc.

Asi mismo, teniendo en cuenta el caracter pradeeste modulo, seria aconsejable
disponer de un horario agrupado con objeto de ainel aprovechamiento del tiempo de
docencia.

El médulo hard uso de herramientas de softwareemnal de disefio grafico y
audiovisual de amplia implantacion en el sector. €3te sentido, se recomienda la
incorporacion y el uso de herramientas softwarb¢capones de mantenimiento y sistemas
de software libre y/o de licencias educativas, loogque se garantiza su accesibilidad para
todo el alumnado a efectos de realizar practicasetias.
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Moédulo: Lenguaje y tecnologia audiovisual
Caddigo: A062

Equivalencia en créditos ECTS: 15
Duracion: 300 horas

Objetivos:

1)
2)
3)

4)
5)

6)

7
8)

Comprender la evolucion y el lenguaje de la imagemovimiento y analizar los
cadigos y dimensiones del lenguaje audiovisual.

Conocer la sintaxis y la semantica de la imagenoaisiial, las caracteristicas
propias del medio audiovisual y sus diferenciasatoms medios.

Explorar las posibilidades expresivas y artistidasla narracion audiovisual y
aplicarlas en la realizacién de piezas audiovisuale

Manejar la tecnologia basica de realizacién deystod audiovisuales.

Analizar y valorar productos audiovisuales y emitir juicio critico argumentado
acerca de la creacion audiovisual propia y ajena.

Interpretar proyectos graficos en el medio audimdisy planificar las fases de
realizacion.

Utilizar adecuadamente la terminologia propia daslignatura.

Desarrollar la capacidad de comunicacion audioVisaanventiva y expresividad
personales.

Criterios de evaluacion:

a)

b)

c)

d)

9)

Identificar y analizar las dimensiones y funciorted lenguaje audiovisual en
mensajes y productos especificos de la especialidad

Explicar y ejemplificar los recursos expresivos wrrativos del lenguaje
audiovisual utilizando con propiedad los conceptosterminologia de la
asignatura.

Realizar propuestas audiovisuales, técnicamenteatas, de supuestos practicos
de la especialidad, llevando a cabo adecuadanmatkdtintas fases del proceso.
Saber utilizar con destreza los equipos y las ¢ésnipropias del medio
audiovisual.

Saber editar audio y video.

Explorar con iniciativa las posibilidades técnicaspresivas y comunicativas de
las tecnologias audiovisuales y aplicarlas de naagezativa en la creacion de
mensajes audiovisuales propios o asignados.

Emitir un juicio estético y técnico argumentado colacion a productos
audiovisuales.

Contenidos.
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Teorias sobre el mensaje audiovisual. Caractaxsstitiferenciacion y evolucion
de los medios audiovisuales. El medio televisivo.

La comunicacion audiovisual. Dimensiones, funcionesorganizacion del
mensaje audiovisual.

Fundamentos tecnoldgicos de los medios audiovisudlecnologia video y
digital. Elementos técnicos de los equipos audi@les.

El lenguaje audiovisual. Retérica narrativa y negrvisual. La ordenacion del
espacio y del tiempo representado. Transicion yimaidad. Articulaciones
espacio- temporales. El montaje. La libertad formal



— Otros elementos de la imagen audiovisual: ilumiacsonido, escenografia.
— Fases en la elaboracion de un producto audiovisual.
— Los géneros y los productos audiovisuales.

Estos contenidos se organizaran por razones acadény pedagdgicas en dos cursos
académicos, cuya secuencia es la que sigue:

Moédulo: Lenguaje y tecnologia audiovisual
Caddigo: A062a (primer curso)
Duracion: 130 horas

— Teorias sobre el mensaje audiovisual. Caractasstitiferenciacion y evolucion
de los medios audiovisuales. El medio televisivo.

— La comunicacién audiovisual. Dimensiones, funcionesorganizacion del
mensaje audiovisual. (Nivel I)

— Los géneros y los productos audiovisuales.

— El lenguaje audiovisual. Retorica narrativa y negdivisual. La ordenacion del
espacio y del tiempo representado. Transicion yimaidad. Articulaciones
espacio- temporales. El montaje. La libertad formal

— Fundamentos tecnolégicos de los medios audiovisudlecnologia video y
digital. Elementos técnicos de los equipos audiales. (Nivel |)

— Otros elementos de la imagen audiovisual: ilumidracisonido, escenografia.
(Nivel )

Moédulo: Lenguaje y tecnologia audiovisual
Caddigo: A062b (segundo curso)
Duracion: 170 horas

— Fundamentos tecnolégicos de los medios audiovisudlecnologia video y
digital. Elementos técnicos de los equipos audiales. (Nivel I1)

— Fases en la elaboracion de un producto audiovisual.

— Otros elementos de la imagen audiovisual: ilumidracisonido, escenografia.
(Nivel 11)

Orientaciones didacticas.

El objetivo de este modulo es que el alumnado &dguos fundamentos conceptuales
de la comunicacién audiovisual y del lenguaje audiml, asi como los fundamentos
técnicos del video y audio digital. Estos concepl®$ase tedrica conviene abordarlos desde
la experimentacion practica, sin olvidar potend@s aspectos artisticos y creativos del
medio audiovisual.

Este modulo de caracter practico estd organizado rppones académicas Yy
pedagogicas en dos cursos. Se recomienda la siguikstribucion y secuenciacion de
contenidos:

Primer curso:
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contacto con el mundo profesional de cercania gfiogr Ademas, el sector se encuentra en

— Teorias sobre el mensaje audiovisual. Caractesstitiferenciacion y evolucion
de los medios audiovisuales. El medio televisivo.

— La comunicacién audiovisual. Dimensiones, funcionesorganizacion del
mensaje audiovisual.

— Los géneros y los productos audiovisuales.

— El lenguaje audiovisual. Retorica narrativa y negdivisual. La ordenacion del
espacio y del tiempo representado. Transicion yimoidad. Articulaciones
espacio-temporales. El montaje. La libertad formal.

— Fundamentos tecnolégicos de los medios audiovisudlecnologia video y
digital. Elementos técnicos de los equipos audi@tes. (Nivel I)

— Otros elementos de la imagen audiovisual: ilumibracisonido, escenografia.
(Nivel 1)

Segundo curso:
— Fundamentos tecnolégicos de los medios audiovisudlecnologia video y
digital. Elementos técnicos de los equipos audiales. (Nivel II)
— Fases en la elaboracion de un producto audiovisual.

— Otros elementos de la imagen audiovisual: ilumibracisonido, escenografia.
(Nivel 11)

Debido al caracter practico y técnico de este nwderia aconsejable mantener el

un momento de auge por lo que conviene hacersecedaode la evolucion profesional y
crear un vinculo escuela-empresa que motive a a@dmnPor ello se recomienda las
siguientes actividades:

— Visitas a productoras cinematograficas.
— Visitas a cadenas de television.
— Visualizacién de films y realizacion de andlisisitos.

— Recepcién de profesionales en el aula que compastanexperiencia y
conocimiento.

— Lectura de revistas sobre técnica y tecnologiaoaiglial.

Las sesiones se basaran en conocimientos tednepglcplumnado fijara con mayor

efectividad acompafiando éstos con practicas queerftam la colaboracion y la
investigacion. A través de una metodologia guiada g profesor el alumnado podria

continuar la investigacion y sacar sus propias losianes a través de la practica. Partiendo

de la exposicion de contenidos se podran propasesiguientes practicas:
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— Creacion de una videoteca a partir de aportacideeslumnado. Acompafar a
ésta coleccion fichas de andlisis de las obrascfilsn

— Experimentar con supuestos practicos de grabaciérsgpongan una ordenacion
del espacio filmico.

— Experimentar supuestos practicos de grabacién gpengan la ordenacion del
tiempo filmico.

— Explorar las varias posibilidades de montaje ycamlicionantes significativos a
partir de las mismas fuentes.

— Experimentar con tomas de sonido en distintas @gdnas practicas y con
distintas tipologias de micréfono.



— Crear y construir los aspectos de direccion artist partir de un supuesto
practico.

Para poder poner en practica estas actividadesasnendable que el alumnado
disponga de material de caracteristicas profe@snamo camaras, micréfonos, accesorios,
equipos informaticos y software especifico.

El médulo Lenguaje y tecnologia audiovisual se entna relacionado con el modulo
de Proyectos de grafica audiovisual ya que loseriatids del presente médulo suponen la
base para la elaboracion de proyectos. Seria gablese&oordinarse en aquellos aspectos
referentes al software de edicion audiovisual. &»mienda coordinar los aspectos de
produccion y direccion artistica de cara al médigddroyecto integrado.
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Médulo formativo Fotografia
Caodigo: A053

Equivalencia en créditos ECTS: 5
Duracion: 130 horas

Objetivos:

1) Conocer y dominar la técnica y la tecnologia fodéiga.

2) Comprender el lenguaje fotogréafico, sus dimensigmass particularidades.

3) Utilizar la fotografia en proyectos propios en@hiexto de la especialidad.

4) Saber gestionar imagenes fotograficas adecuadasrogecpos de grafica
audiovisual.

5) Entender y mostrar interés por los fenOmenos féfamps contemporaneos.

6) Dominar la técnica y la tecnologia fotografica.

7) Aplicar y desarrollar un método adecuado en elatn&nto de la imagen
fotogréfica.

8) Incorporar a la especialidad conceptos fotografisasicos como composicion,
encuadre y perspectiva.

9) Utilizar adecuadamente la terminologia especifetadnateria.

10)Participar activamente en los procesos de anglidésdebate.

11)Valorar el patrimonio fotografico como referentésdico.

12)Analizar la obra fotogréafica de fotdgrafos de remmido prestigio en publicaciones
especializadas.

13)Emitir un juicio critico argumentado sobre la ofwtografica de aquellos autores
clasicos y contemporaneos que han contribuido aorarejfuncional y
estéticamente la fotografia.

14)Valorar el patrimonio fotografico como referentésdico.

15)Identificar en una imagen sus aspectos funcionafsticos y simbolicos.

16)Gestionar imagenes fotograficas adecuadas a lgegios de la especialidad.

Criterios de evaluacion:
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a) Utilizar con destreza los equipos y las técnicapiais del medio fotogréfico.

b) Comprender los mecanismos tedrico-expresivos ddlarietografico y utilizarlos
con una finalidad comunicativa.

c) Integrar la fotografia en la realizacion de progectle grafica a bien sea como
herramienta de creacidon o como recurso expresoamunicativo.

d) Valorar argumentadamente la produccion fotograficapia o ajena utilizando
criterios técnicos, artisticos y comunicativos.

e) Incorporar a la especialidad conceptos fotograficasicos como compaosicion,
encuadre y perspectiva.

f) Utilizar adecuadamente la terminologia especifetadnateria.

g) Participar activamente en los procesos de anglidésdebate.

h) Valorar el patrimonio fotografico como referentésrco.

i) Analizar la obra fotografica de fotégrafos de remmdo prestigio en publicaciones
especializadas.

j) Emitir un juicio critico argumentado sobre la obstografica de aquellos autores
clasicos y contemporaneos que han contribuido aorarejfuncional vy
estéticamente la fotografia.

k) ldentificar en una imagen sus aspectos funcionaiéticos y simbdlicos.



)

Diferenciar y utiliza las diferentes fuentes lunsas apropiadas a la actividad a
realizar.

m) Desarrollar con competencia los procedimientos gidtficos adecuados a una

propuesta.

n) Aplicar correctamente las técnicas digitales deget y fotomontaje.

0) Emplear el método de edicidn digital mas adecuada gada imagen.

p) Obtener y manipular fotografias susceptibles desgieadas en la especialidad.

g) Buscar nuevas soluciones a una propuesta.

r) Defender las caracteristicas del proyecto, paefidissu aspecto formal, la puesta
en escena y la ambientacion.

s) Valorar la fotografia en el contexto de la espéataal.

t) Defender y razonar un proyecto fotografico reakzambn un planteamiento
innovador.

u) Adecuar los aspectos formales y expresivos detdgfafia en un proyecto.

Contenidos:

El lenguaje fotogréfico, dimensiones, finalidaditigalaridades.

Los equipos fotogréficos.

La toma fotografica. Condicionantes técnicos, amthies, estéticos.
Representacion del espacio y del tiempo.

La luz natural y artificial. Medicion e iluminacién

El color. Expresividad y uso en la fotografia.

Gestion de archivos fotograficos. Edicion y selécdle fotografias.

Procesado y manipulacién de las imagenes.

Tratamiento formal y expresivo de la fotografieeéambito de la especialidad.
Los ambitos fotograficos.

Orientaciones didacticas.

El objetivo de este mdédulo es que el alumnado &stad comportamiento de la
materia desde el punto de vista de los aspectosdjgjuimicos, matematicos y mecanicos
asociados al hecho fotogréafico. Ademas, que condargn asimile los procedimientos
tecnolégicos inherentes a todo proceso fotografidas leyes que rigen en este medio a
través de un método cientifico, dentro de los reatielacionados especialmente con la
fotografia.

Se trata de un modulo tedrico-practico donde esm@ortante el conocimiento de las
cuestiones tedricas como saber aplicarlas en thiqgaa

Respecto a la secuenciacion de contenidos sen@miente seguir el siguiente guion:

Principios de la técnica fotogréfica.
Técnica de la exposicién, captura.
lluminacién, medidas y equipo.

Medios de salida (postprocesado).

Al ser un médulo tedrico- practico, y dadas susadaristicas, seria conveniente
impartirlo en aula-platé polivalente: el platé fgtéfico, dotado con el material necesario
para llevar a cabo la ejecucion de la practicacasio con los recursos para impartir los
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contenidos teoricos, tales como ordenadores coexdéam a Internet, proyector, pantalla,
etc.

Este médulo estudia la técnica fotografica porde gs imprescindible desarrollarlo en
diferentes escenarios, tales como platds fotogmsficvisitas a estudios fotograficos,
exteriores, etc.

Para la consecucion de los resultados de apreadesie modulo profesional se
sugieren, entre otras, las siguientes actividades:
— Describir las caracteristicas de la luz segun déged de la Optica geométrica y
electromagnética.
— Describir y diferenciar los distintos formatos demaras fotogréficas, asi como
los elementos Opticos, mecanicos y eléctricos tféleicos.
— Analizar los distintos factores que mas influyeraeaxposicion.
— ldentificar y aplicar los diferentes objetivos paeala situacion.
— Demostrar cudles son las posiciones basicas dengégin y los distintos
esquemas de iluminacién utilizando los distintaseaorios de iluminacion.
— Seleccionar los ajustes basicos y los métodos dbcie mas usuales con el
exposimetro de mano.
— Explicar el concepto de sincronizacion del flaslecgbnico asi como sus
caracteristicas (tipo, potencia, nUmero guia, acoj@nto, etc.).
— Clasificar y desarrollar las funciones de los ditr
— Procesar archivos Raw.
— Describir el flujo de trabajo en revelado digitat@mo puede ser almacenado.
— Diferenciar y aplicar el correcto procesado en i@mael dispositivo de salida
(imprenta, web, proyeccion, inyeccion de tinta,)etc
— Buscar informacién en Internet, revistas espea@dhs, folletos, etc.

Como refuerzo del aprendizaje, seria de gran stexalizar y facilitar la puesta en
comun de los trabajos del alumnado analizandolmsuracriterio de critica constructiva.

Al tratarse de un modulo en constante desarrofodiégico, seria conveniente la
utilizacién de distintas estrategias, como la asist a congresos, ferias, presentaciones y
demostraciones realizadas en el platd por expeaytes por un lado, proporcionen al
alumnado una relacion entre su aprendizaje y edmynofesional y, por otro, estimulen su
curiosidad y su afan por una constante actualinacio

Este moddulo esta relacionado con todos los modidosaracter procedimental del
ciclo. Por tanto, seria importante que el profedorgue imparte dichos médulos estuviera
coordinado para unificar el enfoque de los mismosata al alumnado. Con el modulo de
medios informaticos, la relacion se basa en logenitos relacionados con la fotografia
digital, retoque, la manipulacion o el tratamiedéimagenes.
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Mddulo Formativo: Historia de la imagen audiovisyahultimedia
Caodigo: A054

Equivalencia en créditos ECTS: 5

Duracion: 90 horas

Objetivos:

Criterios

1)
2)

3)

4)

5)

6)

7)

a)

b)

c)
d)

Conocer los origenes de la imagen en movimienta ¥wlucion conceptual,
estética y técnica.

Comprender el lenguaje y las particularidades de dderentes medios y
manifestaciones de la comunicacion audiovisual.

Conocer la evolucion histérica, formal y tecnol@gide los medios y la imagen
audiovisual y multimedia, e identificar los prinaips centros de produccion,
autores y obras.

Caracterizar las diversas manifestaciones de lausmacion audiovisual y su
evolucion en relacidon con los conceptos estétiebsahtexto histérico-artistico.
Relacionar la evolucion de los medios y técnicadiamisuales y las nuevas
tecnologias con los aspectos formales y estétieosadimagen audiovisual y
multimedia.

Analizar y valorar productos audiovisuales y mudidia en su dimension
tecnoldgica, artistica, comunicativa y expresiva.

Valorar imagenes audiovisuales y multimedia actuiatebase a los conocimientos
historico-artisticos y a su propio gusto y sensiad.

de evaluacion:

Analizar e interpretar las variables formales,listitas y técnicas de la imagen
audiovisual en relacion con el contexto historidiséico en que se producen.
Relacionar el lenguaje artistico y formal de prdads@udiovisuales y multimedia
con los movimientos artisticos correspondientesitecdualizarlos e identificar
autores significativos.

Analizar la influencia de la evolucidn técnica grteldgica en las caracteristicas
formales de piezas audiovisuales y productos mettien

Caracterizar la produccion audiovisual y multimediala actualidad en relacion a
las tendencias estilisticas actuales mas relevantdigando adecuadamente los
conceptos y terminologia de la asignatura.

Explicar la influencia de los medios de comunicacie masas y de las nuevas
tecnologias de la comunicacion en la estética demiagen audiovisual y
multimedia actual.

Valorar y emitir un juicio critico argumentado at@me productos audiovisuales
actuales en base al conocimiento histérico y lesctaristicas técnicas, formales y
comunicativas de los mismos.

Contenidos:
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La imagen en movimiento, antecedentes y evoluciindibujo animado. La
fotografia y el movimiento. El kinetoscopio y elnematografo. Lenguaje vy
caracteristicas de cada medio.

Los géneros cinematograficos y su evolucion. Eblafe cinematografico en
relacion al contexto histérico-artistico.



— Recorrido por la evolucién histérica, técnica yéést del cine. La industria y los
grandes estudios. Obras, tendencias y autoresate@amtes.

— El cine y los movimientos artisticos. Repercusiamheldenguaje cinematografico.
Influencia del cine en los medios de comunicaci@m el disefio grafico.

- La imagen audiovisual y multimedia: recorrido etmio. Tendencias y
realizaciones actuales.

Orientaciones didacticas.

La Historia de la Imagen audiovisual y multimederia un mdodulo que pone en
relacion los conocimientos adquiridos en otros cdmaria de la Imagen, Fundamentos de la
representacion y la expresién visual, Lenguajecgdimgia audiovisual, Fotografia, Guién y
estructura narrativa y Proyectos de Grafica Audioai, dando una vision del desarrollo de la
Imagen audiovisual y multimedia a través del tiempiel espacio.

El objetivo de este mddulo seria dotar al alumrdglan bagaje cultural de imagenes y
posibilidades expresivas que pudiesen servirlejeta@o y orientacion para desarrollar sus
propias posibilidades creativas, asi como una Haseeflexion sobre las relaciones de la
imagen audiovisual y multimedia con la politica,eleonomia, el arte y la cultura, en el
pasado y en la actualidad.

En la medida posible, seria conveniente un de$arcabnoldgico de los contenidos,
intentando mostrar las nuevas tendencias o adslaétoicos alli donde se producen, y su
desarrollo y extension posterior a otras zonasisepaprocurando no romper la unidad de
explicacion de una época o pais concreto cuanditdacion lo requiera, para facilitar la
comprension de la relacion de la materia tratadiascoentorno histérico, cultural y social.

Asi, la distribucién de contenidos podria ser:

— La imagen en movimiento, antecedentes y evoludiénguaje y caracteristicas
de cada medio.
- Lafotografia y el movimiento.
- El dibujo animado.
- El kinetoscopio y el cinematdgrafo.

— Historia del cine, del cinematégrafo hasta nuesifas.

— Contexto, lenguaje, estética, técnica, tendengéseros, los grandes estudios,
autores, obras.

— Repercusiones del lenguaje cinematografico.

- Influencia del cine en los medios de comunicaci@m el disefio grafico.

— Laimagen audiovisual y multimedia
- Recorrido evolutivo.
- Tendencias y realizaciones actuales.

Se plantearia una metodologia expositiva e int@edhcentivando la participacion del
alumnado en el desarrollo de las clases con pragumbservaciones, comentarios de
material audiovisual, debates y realizacion y eigp@s de trabajos de investigacion,
haciendo hincapié en el vocabulario especifico adenateria, en el conocimiento de los
procesos de investigacion cientifica y el manejéudates de informacion, y en el trabajo en
equipo de una manera responsable y efectiva. Asmmi se podrian realizar pruebas
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objetivas, que demostrasen la asimilacion dectmxeptos y contenidos impartidos, y
salidas del centro (incluso fuera de la ciudada @aistir a eventos que pudiesen resultar de
interés.

El uso constante de material impreso, visual yaiglial a disposicion del alumnado
via Internet, a pesar de lo cual se recomendasdinado la toma de apuntes en clase.

Utilizar las Bibliotecas como lugar de consultana&terial de estudio y de estudio en si
mismo.

Este médulo estaria relacionado con los siguiemtédulos en los términos que se
indican, y que requeririan el establecimiento deol@espondiente coordinacion entre ellos:

Teoria de la Imagen, por la valoracion e intermiétade imagenes, y por identificar la
funcion expresiva de la imagen en su contexto.

Fundamentos de la representacion y la expresidralyigor la necesidad de utilizar los
elementos del lenguaje plastico y visual para aaalmagenes audiovisuales y multimedia.

Lenguaje y tecnologia audiovisual, en la medidagea en Historia de la Imagen
audiovisual y multimedia se explican lenguajes gnigas acontecidos en cada momento y
sus posibilidades expresivas.

Fotografia, porque tanto la imagen fija como laiawidual es dibujar con luz, accién
qgue forma parte del lenguaje, de la estética... jgapente temas que aborda este médulo.

Guion y estructura narrativa, porque la Historig éiena de ejemplos que en cada caso
responden a un determinado momento con sus protidas & intereses.

Proyectos de Grafica Audiovisual, por la reflexigobre la transmision de ideas y
mensajes a través de la imagen audiovisual y medtimma lo largo del tiempo y en la
actualidad.

32



Moddulo Formativo: Guidn y estructura narrativa
Caodigo: A057

Equivalencia en créditos ECTS: 4

Duracion: 90 horas

Objetivos:

1)
2)
3)
4)

5)

Conocer y utilizar el Iéxico y codigos de la nakafgréafica.

Dominar el lenguaje, estructura y utilizacion deiég en la narrativa gréafica.
Identificar la estructura narrativa de una histgrigroponer diversas soluciones de
organizacion grafica para el medio audiovisual.

Realizar propuestas de narrativa grafica para ptoduaudiovisuales a partir de
historias propias o ajenas.

Saber desarrollar un guién narrativo con espetaaicéon a las particularidades del
soporte audiovisual.

Criterios de evaluacion.

a)
b)
C)

d)

Comprender, identificar y aplicar adecuadament&doseptos y términos propios
de la narrativa gréfica.

Explorar diversas soluciones audiovisuales crestiya comunicativas para

narraciones graficas de historias propias o ajenas.

Narrar con eficacia historias propias o ajenaszatido los recursos del discurso
gréafico audiovisual.

Elaborar el guién narrativo para el desarrollo da pieza audiovisual.

Contenidos:

Lenguaje narrativo.

Lenguaje secuencial.

Elaboracion del guion. Adaptaciones. El argumelmosinopsis.
Estructura y desarrollo de una historia. Formatos.

Montaje y ritmo.

Orientaciones didacticas

En este modulo es tan importante la obtencion féeemgtes visuales y su analisis como
la obtencion de capacidad creativa a la hora dergendeas propias para su produccion
audiovisual de la especialidad. Es por ello un n@didnde conviene generar una base
tedrica y referencial de algunas de las principab#as del mundo cinematografico, asi como
de la multitud de géneros que se han desarrolladsoporte audiovisual. Se recomienda
prestar especial atencion a las manifestacionem\asglales mas actuales a través de la
propia experiencia del alumnado. Finalmente se ssjanel trabajo en equipo con
metodologias variadas para generar historias yngsigropios desde distintos recursos

creativos.

Se propone la siguiente secuenciacion de contenidos
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Lenguaje narrativo.
Estructura y desarrollo de una historia. Formatos.
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Lenguaje secuencial.
Montaje y ritmo.
Elaboracion del guion. Adaptaciones. El argumelmaosinopsis.

Se recomienda el acercamiento a distintos tipge@asos que apoyen los objetivos
del médulo:

Constante atencién a las actividades de la Filmotkxr Navarra y visitas a la
misma.

Visionado de documentales audiovisuales acercapdrleso de creacion del
guién.

Lectura de libros que versen sobre contenidos dduio.

Andlisis de publicaciones de guiones llevadospaldalla.

Seguimiento de festivales audiovisuales estatatés;omo on-line.

Tipologia de actividades a realizar en el aulatall

Visionado de productos audiovisuales para su amabs funcion de los
contenidos que se vayan abordando en el médulo.

Exposicion colectiva de productos audiovisualesd#intos géneros para su
analisis desde la perspectiva de la narracion.

Creacion colectiva de personajes y desarrollo @ehistoria a partir de éstos.
Creacion colectiva de argumentos a partir de l@desuelaborar la estructura y
desarrollo de la historia y su guion literario.

Experimentacion con el montaje adaptando éstetiatds tratamientos ritmicos.
Traduccion de productos graficos audiovisuales acauespondiente guion
literario.

Creacion de un dossier de guion completo a paturdh propuesta concreta.

A efectos de coordinacion se propone la siguiezigeion con otros médulos:

Fundamentos de la representacion y la expresiénalvisdonde podrian
coordinarse en la creacién de guiones graficosavytsoards”.

Teoria de la imagen: todos los contenidos de edthulm apoyan al alumnado en
el analisis del mensaje audiovisual desde el pdatasta del guidn.

Historia de la imagen audiovisual y multimedia: Gene coordinar los
referentes y complementar en el médulo de Guidrstyuetura narrativa con
visionados y analisis de obras historicas sigrifies.

Lenguaje y tecnologia audiovisual: todos sus caddsnse relacionan con la
asignatura donde especialmente se sefialaria agjuedferidos al lenguaje
audiovisual y el montaje como temas importantesleled punto de vista del
guion. Estos contenidos deberian complementarse ambos modulos.
Proyectos de grafica audiovisual y Proyecto intégralonde la creacion de la
historia y del guion formara parte del desarrollpreproduccién de cualquier
proyecto de grafica audiovisual.



Médulo: Proyectos de grafica audiovisual
Caodigo: A058

Equivalencia en créditos ECTS: 22
Duracion: 300 horas

Objetivos:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7
8)

9)

Conocer las particularidades de creacion, gestidmagsmision de la imagen
corporativa en el medio televisivo.

Conocer los recursos y estrategias expresivas eredizacion de supuestos
practicos de la grafica audiovisual: infografiaafggmo de cine, video, television,
videojuegos y nuevos medios.

Planificar y desarrollar el proceso proyectual dedpctos de grafica audiovisual y
realizar los controles de calidad que permitancohar los problemas técnicos,
artisticos y comunicativos que se presenten.

Utilizar las particularidades del lenguaje grafemadiovisual, imagen, tipografia,
movimiento, sonido, espacio, tiempo y sus estrastdiscursivas principales, en la
realizacién de supuestos practicos de la espeadhlid

Dominar las tecnologias, camaras y equipos de gi@bde sonido y utilizarlas en
el desarrollo de productos de grafica audiovisual cdlidad exigible a nivel
profesional.

Planificar correctamente la realizacién de lasrdiftes fases de un proyecto de
grafica audiovisual y desarrollarlo hasta la obi@made un producto final de
calidad técnica, artistica y comunicativa.

Valorar la realizacion de trabajos audiovisualesn@ouna oportunidad de
experimentacion, creatividad, comunicacion y expreartistica personal.

Iniciarse en la busqueda de un estilo y discur$éties propio para comunicar
ideas y mensajes mediante piezas audiovisuales.

Emitir un juicio critico argumentado respecto abgo trabajo y los resultados
obtenidos.

10)Conocer la normativa especifica de aplicacion especialidad.

Criterios de evaluacion:
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a)
b)
c)
d)

e)

f)

9)
h)

Saber definir conceptual, formal y funcionalmeritpreyecto grafico audiovisual
atendiendo a las especificaciones del encargo.

Seleccionar y aplicar la metodologia proyectual atfecuada al encargo.
Planificar el proyecto de grafica audiovisual w#e a cabo correctamente todas
sus fases hasta la obtencidén del producto aud@wvisés eficiente desde el punto
de vista comunicativo.

Proponer diversas soluciones audiovisuales, ¢gidiy tematicamente adecuadas
a las especificaciones y objetivos comunicativdedeargo.

Resolver adecuadamente los problemas de iluminacién

Utilizar con destreza y precision los equipos debgcion de imagen y sonido asi
como los instrumentos tecnoldgicos propios de paaalidad.

Integrarse y coordinar adecuadamente el equipoatkipcion.

Adecuar la edicion del proyecto a los propésitomwaicativos de la narraciéon y
del ambito de disefio al que se destina la piezaasdal.



i) Realizar el producto audiovisual llevando a cabo cehtrol de calidad
correspondiente a cada momento a fin de garanteacalidad grafica y
comunicativa del mensaje.

]) Atenerse en los proyectos a la normativa vincukdgjercicio profesional como
por ejemplo la relativa al derecho a la intimidaldaonor y a la propia imagen.

Contenidos:

— La grafica audiovisual y su vinculacion con otraighlinas y ambitos del disefio,
interrelaciones. Utilizacién de elementos gréafiensel mensaje audiovisual.

— Metodologias de proyectacion, enfoques creativds.pieyecto de grafica
audiovisual en los diferentes ambitos del disepeEificaciones y definicion del
mensaje. Planificacion y realizacion gréfica. Cointde calidad. Aspectos
economicos.

- Memoria y comunicacién del proyecto. Presentacién aggumentacion.
Valoracion critica.

— Tecnologia y software de la especialidad en losgsas de creacion, realizacion
y comunicacion del proyecto de gréafica audiovisual.

— Direccién de un producto audiovisual, puesta erergscpuesta en imagenes.
Coordinacion y realizacion.

— Grabacién de imagenes y sonido e iluminacion ardesiy exteriores.

— Teorias del montaje. Edicion al corte, edicion etactos.

— Edicion y posproduccion de sonido.

— Posproduccion de piezas audiovisuales para tebevisiideo, cine y nuevos
medios.

— Posproduccion de trucajes y efectos especiales.

— Normativa especifica de aplicacion a la especidlida

Estos contenidos se organizaran por razones acadéamy pedagogicas en dos cursos
académicos, cuya secuencia es la que sigue:

Moédulo: Proyectos de grafica audiovisual |
Caodigo: A058a (primer curso)
Duracion: 130 horas

— La gréfica audiovisual y su vinculacién con otrescigllinas y &mbitos del disefio,
interrelaciones. Utilizacién de elementos gréafiensel mensaje audiovisual.

— Normativa especifica de aplicacion a la especidlida

— Metodologias de proyectacion, enfoques creativds.pieyecto de grafica
audiovisual en los diferentes ambitos del disepeEificaciones y definicion del
mensaje. Planificacion y realizacion grafica. Cointde calidad. Aspectos
econoémicos.

— Tecnologia y software de la especialidad en losgsos de creacién, realizacion
y comunicacion del proyecto de gréafica audiovisual.

Moédulo: Proyectos de grafica audiovisual Il

Caddigo: A058b (segundo curso)
Duracién: 170 horas
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— Tecnologia y software de la especialidad en losgsas de creacion, realizacion
y comunicacion del proyecto de gréafica audiovisual.

— Direccién de un producto audiovisual, puesta erergscpuesta en imagenes.
Coordinacion y realizacion.

— Grabacién de imagenes y sonido e iluminacién ardasty exteriores.

— Teorias del montaje. Edicion al corte, edicién etattos.

— Edicion y posproduccion de sonido.

— Posproduccion de piezas audiovisuales para tebevisiideo, cine y nuevos
medios.

— Posproduccion de trucajes y efectos especiales.

- Memoria y comunicacién del proyecto. Presentacién aggumentacion.
Valoracion critica.

Orientaciones didacticas.

El objetivo de este médulo es que el alumnado &dguos conocimientos necesarios
para llevar a cabo un proyecto de grafica audiaVjstdesde su concepcion literaria y su
produccion, hasta su entrega y publicacion. Esglor un modulo ambicioso donde se
recomienda combinar muy diversas metodologias vetireflexivas, participativas, de
investigacion, por proyectos...) para que el alubnasimile distintos recursos y
metodologias propios de las distintas y variadapast de produccién de un proyecto de
gréfica audiovisual. Se recomienda hacer hincapi@faspectos creativos e innovadores en
cualquiera de las fases de produccion a travésdlesia y metodologias de creacion.

Este mddulo estd organizado por razones académigadagdgicas en dos cursos. Se
recomienda la siguiente distribucion y secuencradié contenidos:

Primer curso

— La gréfica audiovisual y su vinculacién con otrescigllinas y &mbitos del disefio,
interrelaciones. Utilizacion de elementos gréafiensel mensaje audiovisual.

— Normativa especifica de aplicacion a la especidlida

— Metodologias de proyectacion, enfoques creativds.pieyecto de grafica
audiovisual en los diferentes ambitos del disepeEificaciones y definicion del
mensaje. Planificacion y realizacion grafica. Cointde calidad. Aspectos
econdmicos.

— Tecnologia y software de la especialidad en losgsos de creacion, realizacion
y comunicacion del proyecto de gréafica audiovisual.

Segundo curso

— Tecnologia y software de la especialidad en losgsos de creacién, realizaciéon
y comunicacion del proyecto de gréafica audiovisual.

— Direccién de un producto audiovisual, puesta erergscpuesta en imagenes.
Coordinacion y realizacion.

— Grabacién de imagenes y sonido e iluminacién ardasty exteriores.

— Teorias del montaje. Edicion al corte, edicién efattos.

— Edicion y posproduccion de sonido.
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Posproduccién de piezas audiovisuales para tebevisiideo, cine y nuevos
medios.

Posproduccién de trucajes y efectos especiales.

Memoria y comunicacién del proyecto. Presentacién aggumentacion.
Valoracién critica.

Al ser un médulo en el cual se hace un recorriddquias las fases de la creacion de un
producto de gréafica audiovisual de cara a una paefim profesional del alumnado,
convendria apoyarse en estrategias de apoyo artsnedos, como, por ejemplo:

Visitas de profesionales y expertos en cada udasiases y herramientas que se
van a abordar.

Visionado de audiovisuales de profesionales quepaoien sus conocimientos en
la red.

Atencién a las novedades relacionadas con la edjgled en foros profesionales
y a través de revistas.

Asistencia y observacion a producciones profesgmglue se lleven a cabo en
nuestro ambito geogréfico.

Visionado de documentales que aborden contenidoadtiulo.

Contacto con asociaciones del sector para conaseneacesidades y dirigir el
modulo hacia éstas.

Ya que la produccion de grafica audiovisual eslabar eminentemente colectiva, se
propone la realizacion de actividades grupales yjudgo de roles entre el alumnado,
distribuyendo tareas y actuando como clientes-mtodais. Ademas, podria ser prioritario
fomentar actividades de indagacion e investigad&sde el alumnado. Por otro lado, se trata
este de un modulo practico y de indole profesiqguuallo que seria necesario contar con
equipos de nivel profesional y suficientemente @ctados. Se recomienda disponer de un
ordenador por alumno/a, software profesional, ese&ne impresora, camaras, microfonos y
accesorios audiovisuales.

Se recomiendan las siguientes actividades:

El andlisis de referentes desde el punto de vista groduccidn.

Visionado y reflexion a partir de obras audioviggaldentificacion y descripcion
de las caracteristicas técnicas y formales de istinths productos de grafica
audiovisual. Creacion de un catalogo.

Redaccion de briefings y su interpretacion.

Edicion de tutoriales desde el propio alumnadoadetécnicas abordadas en el
madulo.

Ejercicios técnicos de montaje y postproducciérgrando material de otros
modulos.

Plantear las sesiones de tecnologia y software adases técnicas magistrales
cortas con abundantes practicas, complementana® &wt proyectos grupales de
mayor envergadura.

En este mddulo confluyen todos los deméas méduspeagalmente aquellos propios de
la especialidad. En concreto se relacionarian £sifuientes aspectos:

Fundamentos de la representacion y la expresionalvigodos los aspectos de
composicion y color son fundamentales para el plantento y ejecucion de proyectos de
grafica audiovisual.
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Medios informaticos: es fundamental el dominio ddos los aspectos informaticos
para el buen desarrollo de modulo. Ademas, el dondel software de tratamiento de
imagenes bitmap y vectoriales es basico para abetdsoftware especifico del presente
maodulo.

Fotografia: es importante haber comprendido losaep técnicos de la camara para la
utilizacion de camaras virtuales. La luz naturahrificial también sera comin a ambos
modulos.

Recursos graficos y tipograficos: todos los comtesidel mdédulo seran necesarios para
la composicién tipografica en movimiento. Especiite la eleccion de la familia
tipogréfica, sus jerarquias y aspectos de identdggbrativa.

Técnicas 3D: los resultados de este modulo debet@grarse en Proyectos de grafica
audiovisual especialmente aquellos relacionadosfemios y camaras 3D.

Guibn y estructura narrativa: todos los contenideismodulo son fundamentales para
el correcto planteamiento de proyectos de gréafickoaisual.

Inglés: sera fundamental adquirir dominio del idéotécnico de la especialidad para el
entendimiento de tutoriales especificos del codterdel presente modulo. También se
recomienda ejercitar situaciones de relacion aigmbductora como negociaciones, analisis
de briefings, presentacion y defensa del proyeetgrdfica audiovisual y redaccion de fichas
técnicas y artisticas para su publicacién.

Lenguaje y tecnologia audiovisual: todos los cadtentécnicos seran de base para el
correcto funcionamiento del presente méodulo. Debaerdordinarse especialmente en el
tratamiento del software especifico de la espeidli

Proyecto integrado: los conocimientos adquiridoPeasyectos de gréfica audiovisual
tendran su materializacion y desarrollo en Proyetagrado.
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Modulo profesional: Inglés |
Caddigo: NAO1

Equivalencia en créditos ECTS: 4
Duracion: 60 horas

Objetivos:

1)
2)
3)

4)

Comprender textos sencillos redactados en un Igaduabitual, sobre asuntos
cotidianos de su interés.

Comprender las principales ideas de una informagiahsobre temas de su interés
o de las actividades de la vida cotidiana.

Cumplimentar en inglés documentos y redactar can@ssajes 0 instrucciones
relacionados con su ambito de interés.

Expresarse oralmente con razonable fluidez y @dridobre temas de la vida
cotidiana, en situaciones de comunicacion integreispresencial o a distancia.

Criterios de evaluacion:

a)
b)

c)
d)

e)

)

Localizar, extraer e interpretar una informacionimkerés concreto en un texto
relativo a asuntos ordinarios.

Interpretar con exactitud instrucciones senciléderentes al manejo de un aparato
0 equipo en el ambito de su actividad.

Comprender mensajes cortos, como avisos, advesen@nuncios.
Cumplimentar con correccion formularios, informeseeves y otro tipo de
documentos normalizados o rutinarios.

Redactar cartas, faxes, correos electrénicos, edta#srmes sencillos.

Expresarse con una pronunciacion clara y compriensibizando una riqueza de
vocabulario suficiente para comunicarse en situssdiabituales y de interaccion
social en su ambito profesional.

Contenidos.

Contenidos Iéxicos:

Vocabulario y terminologia referente a la vida diatna.
Vocabulario y terminologia basica del campo praiesi.

Contenidos gramaticales:

Los distintos tiempos verbales.

Formacion de palabras.

Preposiciones, conjunciones y adverbios.

Verbos auxiliares y modales.

Oraciones de relativo.

Elementos de coherencia y cohesidn: conectores.
La voz pasiva.

Condicionales.

Estilo indirecto.

Contenidos funcionales:
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Escuchar e identificar informacion relevante enlieapiones y presentaciones
sobre temas de interés personal, tomando notasimenes.



— Comparar y contrastar; mostrar acuerdo y desacuexjwesar intenciones y
planes, gustos y preferencias, sugerencias, recaoemes, quejas Yy
obligaciones.

— Manifestar opiniones sobre temas de interés pelrga@oyarlas con argumentos.

— Describir personas y narrar hechos.

— Elaborar textos coherentes que proporcionen infoidnau opinion.

— Cumplimentar formularios o documentos de uso habitu

— Utilizar con soltura diccionarios u otros matersale referencia, incluyendo los
medios electronicos.

— Expresar oralmente con correccion hechos, exptioas, instrucciones y
descripciones relacionadas con la vida diaria gga&ar oralmente informaciones
e ideas en una secuencia logica.

Contenidos socioprofesionales:

— lIdentificar y analizar las normas, protocolos Yy itgdh basicos que rigen las
relaciones humanas y socioprofesionales propidssdeaises de donde proceden
los clientes y/o los profesionales con quienesoseunica.

— lIdentificar y aplicar las pautas de comportamiepéwa interactuar en inglés,
teniendo especialmente en cuenta las convencioeesodesia en uso en el
ambito de Internet.

— Curiosidad, respeto y actitud abierta hacia ottamés de cultura y hacia las
personas que la integran.

Orientaciones didacticas

El médulo profesional obligatorio Inglés | tienemuo objetivo fundamental reforzar
la competencia linguistica del alumnado, hacierspee@al hincapié en las destrezas que le
permitan desenvolverse con comodidad en las sttmesi comunicativas habituales de la
vida ordinaria y profesional.

Diversos estudios europeos referentes a las nedesidmanifestadas por los
trabajadores respecto al empleo del idioma enctnes relacionadas con su actividad
laboral ponen de manifiesto que dichas necesidagé®n atender, primeramente, a
interacciones sociales no estrictamente professnabr lo que el enfoque de este médulo,
mas que dirigido a la formacion del alumnado emém@ecnico, persigue la utilizacion del
idioma en situaciones de comunicacion ordinarias, renunciar, como es ldgico, a
introducir el contexto profesional propio de cadafipen las actividades de ensefianza —
aprendizaje que se propongan en el aula. Esta diémretambién se pone de manifiesto en
las experiencias que los alumnos de formacion piaial viven en otros paises a traves de
su participacion en los programas europeos paprehdizaje permanente.

Por todo ello, y en consonancia con lo que se pr@m@En el Marco Europeo de
referencia para las lenguas, el médulo se debe@nfacia la consecucion, por parte del
alumnado, de una comunicacion eficaz en situaciordisarias y profesionales reales.

Con esta finalidad, el proceso de ensefianza- apegedie deberia enfocar desde un
punto de vista eminentemente practico, en el qeadaianza de la gramatica sea observada
como revision de lo estudiado en cursos anterigre®e contextualice en situaciones
comunicativas de interés real para el alumnadogue favorecerd que este adquiera
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conciencia de la necesidad de desenvolverse deafomependiente en el idioma objeto de
aprendizaje. Asi mismo, convendria centrar el €gtuen que los alumnos sean capaces, en
un primer estadio, de comunicarse de manera au@ngncoherente, para incidir
posteriormente en la correccion, fluidez y exadtitie la expresion. La utilizacion, de
manera exclusiva, del idioma inglés en el aulaptaor parte del profesor o profesora como
por parte del alumnado, supondra una contribucrbportante a los objetivos que se
persiguen.

Las actividades que se realicen en el proceso defianza-aprendizaje debieran
disefiarse de manera que expongan al alumnado acisites comunicativas lo mas
auténticas posible, que potencien de manera esdasiadestrezas de comprension y
expresion oral y, por tanto, de interaccion.

El ejercicio de las destrezas de comprension laghaede proporcionar una buena
ocasion para contextualizar el aprendizaje en elpcaprofesional, extrayendo datos,
informaciones y vocabulario especifico de docunemgales que, en buena medida, seran
accesibles a través de Internet. De manera sipulede contribuir la realizacion por parte
de los alumnos y alumnas de presentaciones elem@sien las que se describan procesos de
trabajo, instrucciones de operacion, funcionamiel®@enaquinas, etc. relativos a su campo
profesional.

Las tecnologias de la comunicacion suponen unarhegnta muy valiosa para
colocar al alumnado en situaciones reales de caacion, algunas de las cuales ya han
sido mencionadas, y a las que cabria afiadir oglagpd webquest, intercambio de correo
electronico con e-pals, participacion en proyedalek tipo e-Twinning, participacion en
blogs, etc., sin olvidar Internet como fuente ciasigotable de recursos (diccionarios,
podcasts, vodcasts, publicaciones técnicas,...03 gue se accede facil y, en muchos casos,
gratuitamente. Asi mismo, conviene tener presenie lps ciclos formativos son la
plataforma que permite la participacion del alunthed programas europeos de aprendizaje
permanente, lo que puede suponer un estimulo afapaia plantear situaciones
comunicativas muy reales de su interés.

Otro aspecto al que conviene prestar atencion dgsarrollo de las competencias
sociolingtiisticas, que deben impregnar todo el ggocde ensefanza-aprendizaje. Es
importante que, en el marco de esta formacién cmacion finalista, garanticemos que el
alumnado conoce las convenciones en el uso denfude las normas de cortesia, la
diferencias de registro y la trascendencia de so adecuado y, en general, las
caracteristicas culturales mas definitorias dedlasincrasia de los paises que tienen al
inglés como lengua materna.

En lo que se refiere a la evaluacion, se sugieee agtie proceso se centre en la
valoracion de la competencia comunicativa del alynas decir, de la forma de poner en
accion sus conocimientos y destrezas linguisticas! xapacidad para utilizar diferentes
estrategias de comunicacion. Con este objetivoasesbiialado los criterios de evaluacion
de este médulo y, en la misma linea, el Marco Eroaje referencia para las lenguas puede
resultar un instrumento muy valioso para disefialah@entas de evaluacion.
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Médulo Formativo: Recursos gréficos y tipograficos
Caodigo: A055

Equivalencia en créditos ECTS: 7

Duracion: 110 horas

Objetivos:

Criterios

1)
2)
3)
4)
5)
6)

7)

a)

b)
C)
d)
e)

f)

g)

Identificar y analizar los recursos comunicativoeexpresivos del disefio grafico en
sus diferentes ambitos.

Saber utilizar la composicion, la tipografia, elocoy la imagen para comunicar
mensajes e ideas en soporte audiovisual.

Analizar las caracteristicas formales y funciondkesa tipografia y la composiciéon
tipogréfica.

Explorar las posibilidades comunicativas de losmeletos tipograficos en la
transmision eficiente de mensajes e ideas en sopodiovisual.

Saber estructurar el soporte y ordenar los elemmeyue participan en el discurso
gréfico atendiendo a los objetivos comunicaciondésncargo.

Valorar las particularidades del soporte audioVisoa relacion a las posibilidades
expresivas y comunicativas de los recursos graficos

Saber utilizar la metodologia proyectual propiadiséfno gréfico.

de evaluacion:

Comprender las posibilidades formales y comunieatide la compaosicion, la
tipografia, el color y la imagen y aplicarlas enpwestos practicos de la
especialidad.

Analizar, describir y valorar los elementos fornsalde los caracteres y sus
implicaciones como imagenes visuales.

Explorar diferentes combinaciones de elementosgtiiwos con un objetivo
comunicativo en productos audiovisuales.

Definir propuestas tipograficas adecuadas a supsigsécticos de la especialidad
utilizando criterios formales, estéticos y funcil@sa

Estructurar adecuadamente el espacio y los elesayaficos y tipograficos
atendiendo a la jerarquia informativa y al sopatidiovisual.

Valorar criticamente la eficacia comunicativa detnsaje audiovisual y de los
recursos graficos y tipograficos utilizados, enebasos conocimientos del médulo
y al propio criterio.

Conocer y emplear la metodologia proyectual defaigyrafico.

Contenidos:
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Recursos del disefio gréafico, sus particularidadeplicaciones. Composicion,
color, imagen, tipografia: posibilidades comunicadi

El signo escrito, el caracter tipografico, identidte las letras. El alfabeto.
Tipografia. La forma de los caracteres. Estiloaryifias de caracteres.

La expresion gréfica de la palabra. Visualizacion.

Composicion y legibilidad tipografica.

Estructura del espacio grafico. Arquitectura geéfic

Jerarquias compositivas e informativas y énfasia eomunicacion gréfica.

El mensaje gréfico y el soporte. Aspectos significs. Particularidades del
soporte interactivo.

Fases de la metodologia proyectual de disefio grafili boceto como
herramienta de disefio.



Orientaciones didacticas

El objetivo del médulo es proporcionar al alumnadaocimientos sobre los recursos
comunicativos y expresivos propios del disefio geafy la tipografia para que pueda
emplearlos en la transmision eficiente de ideaggygajes en soporte audiovisual.

El modulo tiene un caracter tedrico-practico, pordue sus contenidos deberan
impartirse en un aula con acceso a equipos inficogtque cuenten con el software
necesario para desarrollar contenidos propiossigidigrafico y tipografia.

Los contenidos se impartiran mediante explicacié@@scas seguidas de ejercicios que
permitan al alumnado interiorizar los conceptoslieagos y adquirir las habilidades
necesarias para aplicarlos a problemas practiclzciorados con la transmision de
contenidos en soporte audiovisual.

Se propone la siguiente secuenciacién de contenidos

El lenguaje y los recursos comunicativos propidsigeiio gréafico.

La metodologia proyectual del disefio grafico.

Elementos del mensaje visual del disefio graficemehtos iconogréficos,
elementos tipogréficos, elementos no formales (colaro/oscuro/textura).
Relaciones formales entre los elementos del mengajal del disefio grafico: la
estructura como elemento organizador de los elesat@l mensaje; la estructura
como elemento organizador de los elementos dera@ato

Elementos tipograficos del mensaje visual del disgfafico: La letra, origen y
evolucion de su forma. Anatomia del tipo. Nocioselsre disefio de tipos.
Elementos tipogréficos del mensaje visual del disefiafico: El grafismo.
Familias de fuentes. Series, variedades o clagegsodde una misma fuente. Los
nameros. Los signos. Ortotipografia del grafismo.

Elementos tipogréficos del mensaje visual del disgfiafico: El contragrafismo.
Blancos entre letras. Blancos entre palabras. Biaeatre lineas. Blancos entre
columnas. Margenes. Ortotipografia del contragnadis

Organizacion de los elementos tipogréaficos: Ladin&lineaciones de texto. El
parrafo. Tipos de parrafo.

Jerarquia entre los elementos del mensaje visdalisiefio grafico. Jerarquias
tipograficas.

Estrategias visuales.

Los conocimientos y capacidades adquiridos en résidulo deberan aplicarse a los
modulos de ‘Proyectos de Grafica Audiovisual’ yojRecto Integrado’ del segundo curso del

ciclo.
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Modulo Formativo: Técnicas 3D
Caodigo: A056

Equivalencia en créditos ECTS: 9
Duracion: 140 horas

Objetivos:

1) Comprender los fundamentos de las técnicas 3D waplisaciones en los medios
audiovisuales.

2) Conocer los formatos de imagen y secuencias awsdiads destinadas a distintos
soportes: aplicaciones en la escenografia virtidéo, cine, videojuegos, Internet
y otros, y saber realizar la interconexion de fdowvaentre las distintas
aplicaciones.

3) Dominar las técnicas de modelado, materiales, taste iluminacién y crear
espacios virtuales.

4) Aplicar las técnicas digitales 3D en supuestostp@de la especialidad.

5) Utilizar aplicaciones informaticas de edicion deotbs especiales en supuestos
practicos de la especialidad.

6) Conocer los programas de modelado y animacion 3D.

7) Dominar las técnicas de animacion basica de objetos

8) Aplicar las técnicas de sincronizacion de imagah&amagen virtual.

9) Dominar las técnicas de renderizacion o represiémtdioal.

Criterios de evaluacion:

a) Representar, con calidad técnica y artistica, objgt escenarios, iluminacion y
ambientacién, mediante técnicas 3D.

b) Realizar pequeias piezas de animacion y efectceciafgs para integrarse en
productos de grafica audiovisual.

c) Realizar los trabajos en el formato de salida aalde@al medio de visualizacion.

d) Modelar objetos y escenas de calidad técnica stiagti

e) Manejar con destreza programas especificos de aidmabD

Contenidos:
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— Software de modelado 3D.

— Herramientas de navegacion, seleccion y transfatmac

— Modelado, primitivas, booleanos, modelado avanzidmalla.

- Formas planas. Modificadores.

- Fundamentos del modelado de baja resolucion. Gbjgteubobjetos. Veértice,
arista, poligono. Trabajar en niveles de subobjetos

- Superficies, materiales, difusion, reflexion, soeduio y transparencias.

— Texturas, texturas procedurales, texturas imagemas de textura y mapas de
ambiente.

— Material Matte/Shadow (integracion imagenes viaggay reales). Librerias de
materiales.

— lluminacioén de una escena, tipos de luces, sombras.

— Camaras y vistas, efectos de camara.

— Conceptos basicos de animacion.

— Animacion de camara: generacion de recorridosales

— Sincronizacion de imagen real e imagen virtual gideesis.

— Animacion de efectos especiales.



— Visualizacion, acabados, efectos especiales.
— Reénder. Renderizado por capas.

Orientaciones didacticas.

El médulo ofrecera una vision de las técnicas ycapiones 3D que se utilizan en la
generacion de efectos y animaciones 3D por ordenado

El médulo tiene un caracter eminentemente pracyicde taller, fomentando la
autonomia y potenciando el proceso de autoaprgadizha metodologia sera
fundamentalmente practica, precedida de una exjicaedrico-practica de los contenidos y
de las habilidades a desarrollar.

La secuenciacion de los contenidos seguira el migrden que los contenidos y las
unidades formativas pudiéndose realizar algin camependiendo de la coordinacién con
otros modulos del Ciclo.

Para el desarrollo de todas las actividades defianza aprendizaje es necesario
disponer de un aula-taller con un puesto inforeedgior alumno, un ordenador con cafién
proyector y diversos dispositivos de entrada/salilh ordenador basico para realizar
animaciones 3d deberia ser una estacion de trdbajama media/alta, ya que es necesario
un gran tiempo de proceso y gran cantidad de megntamto para generar animaciones
como efectos especiales 3D.

Asi mismo, teniendo en cuenta el caracter pracd&e@ste mddulo, seria aconsejable
disponer de un horario agrupado con objeto de dadinel aprovechamiento del tiempo de
docencia.

Técnicas 3D esta relacionado y convendria estableo®ordinacion necesaria con los
siguientes médulos:

En Medios informéticos se plantearan las bases glansanejo de la imagen digital,
creacion de texturas de imagen y mapas de ambjdateorrecta utilizacion del software y
hardware 3D.

Con los mddulos Lenguaje y Tecnologia AudiovisualProyectos de Grafica
Audiovisual y Proyecto integrado se trabajara dem& coordinada aportando a estos
animaciones basicas y efectos especiales paraaregen producciones audiovisuales.
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Modulo profesional: Inglés |l
Caodigo: NA02

Equivalencia en créditos ECTS: 4
Duracion: 60 horas

Objetivos:

1)

2)
3)

4)

Comprender textos de tipo técnico en inglés reteios con el ambito de su
profesion, con un alto grado de independencializarido fuentes de referencia
apropiadas de forma selectiva.

Comprender las principales ideas de una informaci@ sobre temas de su
especialidad.

Cumplimentar en inglés documentos y redactar can@ssajes 0 instrucciones
relacionados con su campo profesional.

Expresarse oralmente con razonable fluidez y dddrisobre temas de su
especialidad.

Criterios de evaluacion:

a)
b)

C)

d)
e)

f)
9)

h)

)

Aplicar la técnica de lectura adecuada a los dasitextos y finalidades.

Localizar, extraer e interpretar una informacionimterés en un texto relativo a
temas profesionales.

Interpretar con exactitud instrucciones senciléderentes al manejo de un aparato
0 equipo en el ambito de su actividad.

Comprender mensajes cortos, como avisos, advesen@nuncios.

Cumplimentar con correccion formularios, informeseeves y otro tipo de
documentos normalizados o rutinarios.

Redactar cartas, faxes, correos electronicos, edt#srmes sencillos.

Identificar con precision datos y hechos concrdmsaracter técnico expuestos en
presentaciones o charlas breves.

Expresarse oralmente con razonable fluidez y ddridobre temas de su
especialidad.

Realizar con correccion presentaciones brevesijlissng previamente ensayadas
de temas relacionados con su actividad profesional.

Expresarse con precision, empleando un vocabul&doico suficiente para
expresarse en situaciones rutinarias de intena@iésu ambito profesional.

Contenidos.

Contenidos Iéxicos:

Vocabulario y terminologia referente a la vida diatha.
Vocabulario y terminologia especifica del campdgsional.

Contenidos gramaticales:

a7

Los distintos tiempos verbales.

Formacion de palabras.

Preposiciones, conjunciones y adverbios.

Verbos auxiliares y modales.

Oraciones de relativo.

Elementos de coherencia y cohesion: conectores.



- Lavoz pasiva.
— Condicionales.
— Estilo indirecto.

Contenidos funcionales:

— Escuchar e identificar informacion relevante enliegpiones y presentaciones
sobre temas técnicos, tomando notas o resumenes.

— Comparar y contrastar, mostrar acuerdo y desacuexjmesar intenciones y
planes, gustos Yy preferencias, sugerencias, redaoemes, quejas Yy
obligaciones.

— Manifestar opiniones sobre temas técnicos u otigsoyarlas con argumentos.

— Resumir textos técnicos.

— Elaborar textos coherentes que proporcionen infoignaécnica.

- Redactar CVs, cartas de presentacion o perfilefegiamales, solicitudes de
empleo.

— Utilizar con soltura diccionarios u otros matersake referencia, incluyendo los
medios electrénicos.

— Expresar oralmente con correccion hechos, exptioasi instrucciones y
descripciones relacionadas con el &mbito profekiona

Contenidos socioprofesionales:

— ldentificar y analizar las normas, protocolos y itgd basicos que rigen las
relaciones humanas y socioprofesionales propidssdgaises de donde proceden
los clientes y/o los profesionales con quienesseunica.

- ldentificar y aplicar las pautas de comportamiepéma interactuar en inglés,
teniendo especialmente en cuenta las convencioeesodesia en uso en el
ambito de Internet.

— Curiosidad, respeto y actitud abierta hacia otmasmés de cultura y hacia las
personas que la integran.

Orientaciones didacticas

El modulo profesional de Inglés Il en los ciclognfiativos tiene como objetivo
fundamental reforzar la competencia linglistica alemnado, haciendo especial hincapié
en las destrezas que le permitan desenvolverse coomodidad en las situaciones
comunicativas habituales de la vida ordinaria yesional.

Considerando que en este caso se trata de un segivad del idioma dentro del
ciclo formativo, el enfoque de este modulo se pudidgir a reforzar la formacion del
alumnado en aspectos técnicos del lenguaje proleics especialidad, sin dejar de lado el
desarrollo de las capacidades necesarias paravobsase en situaciones de comunicacion
ordinarias. Esta ultima dimension adquiere unavesieia especial en este curso, desde el
que los alumnos y alumnas pueden acceder a sgipacion en los programas europeos
para el aprendizaje permanente.

Por todo ello, y en consonancia con lo que se promn el Marco Europeo de

referencia para las lenguas, el médulo se debeanfacia la consecucion, por parte del
alumnado, de una comunicacion eficaz en situaciordearias y profesionales reales.
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Con esta finalidad, el proceso de ensefianza- apegedie deberia enfocar desde un
punto de vista eminentemente practico, en el qeadananza de la gramética sea observada
como revision de lo estudiado en cursos anterigre®e contextualice en situaciones
comunicativas de interés real para el alumnadogue favorecerd que este adquiera
conciencia de la necesidad de desenvolverse dafomependiente en el idioma objeto de
aprendizaje. Asi mismo, convendria centrar el ezfuen que los alumnos sean capaces de
comunicarse de manera autonoma y coherente coivelnnmas exigente en la correccion,
fluidez y exactitud de la expresién. La utilizacidle manera exclusiva, del idioma inglés en
el aula, tanto por parte del profesor o profesoracpor parte del alumnado, supondra una
contribucion importante a los objetivos que seigaes.

Las actividades que se realicen en el proceso defianza-aprendizaje debieran
disefiarse de manera que expongan al alumnado acisites comunicativas lo mas
auténticas posible, que potencien de manera esdasiadestrezas de comprension y
expresion oral y, por tanto, de interaccion.

El ejercicio de las destrezas de comprension laghaede proporcionar una buena
ocasion para contextualizar el aprendizaje en elpcaprofesional, extrayendo datos,
informaciones y vocabulario especifico de docunemngales que, en buena medida, seran
accesibles a través de Internet. De manera sipulede contribuir la realizacion por parte
de los alumnos y alumnas de presentaciones elemsien las que se describan procesos de
trabajo, instrucciones de operacion, funcionamiel®@enaquinas, etc. relativos a su campo
profesional.

Las tecnologias de la comunicacion suponen unarhegnta muy valiosa para
colocar al alumnado en situaciones reales de caacion, algunas de las cuales ya han
sido mencionadas, y a las que cabria afiadir oglagpd webquest, intercambio de correo
electronico con e-pals, participacion en proyedalek tipo e-Twinning, participacion en
blogs, etc., sin olvidar Internet como fuente ciasigotable de recursos (diccionarios,
podcasts, vodcasts, publicaciones técnicas,...03 gue se accede facil y, en muchos casos,
gratuitamente.

Otro aspecto al que conviene prestar atencion desarrollo de las competencias
sociolingtiisticas, que deben impregnar todo el ggocde ensefianza-aprendizaje. Es
importante que, en el marco de esta formacion cmaaion finalista, garanticemos que el
alumnado conoce las convenciones en el uso denfude las normas de cortesia, la
diferencias de registro y la trascendencia de so adecuado y, en general, las
caracteristicas culturales mas definitorias dedlasincrasia de los paises que tienen al
inglés como lengua materna.

En lo que se refiere a la evaluacion, se sugieee afie proceso se centre en la
valoracion de la competencia comunicativa del alunas decir, de la forma de poner en
accion sus conocimientos y destrezas linguistices yapacidad para utilizar diferentes
estrategias de comunicacion. Con este objetivoasesbiialado los criterios de evaluacion
de este mddulo y, en la misma linea, el Marco Eeoaje referencia para las lenguas puede
resultar un instrumento muy valioso para disefiaiah@entas de evaluacion.
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Médulo: Formacién y orientacién laboral
Caodigo: A059

Equivalencia en créditos ECTS: 5
Duracion: 80 horas

Objetivos:

1)

2)

3)

4)

5)

6)
7

8)

Analizar e interpretar el marco legal del trabajocgnocer los derechos y
obligaciones que se derivan de las relaciones dddxr

Conocer los requisitos y condicionantes legales paganizar y gestionar una
pequefia o mediana empresa, considerando los faalergroduccion, juridicos,
mercantiles y socio-laborales.

Realizar los tramites para la constitucion y puesitamarcha de una pequeia
empresa, asi como las actividades de gestion astraitiva, comercial y financiera
basica.

Identificar las distintas vias de acceso al mercdédrabajo y a la formacion
permanente, asi como conocer los organismos icistitales, nacionales y
comunitarios dedicados a estos fines.

Comprender y aplicar las normas sobre seguridajienle laboral y desarrollar
sensibilidad hacia la proteccion al medio ambiecwejo factores determinantes de
la calidad de vida.

Conocer las capacidades y competencias personstesa@as a la iniciativa
emprendedora.

Generar e identificar ideas de negocio, definieladoportunidad de creacién de
una pequefia empresa.

Conocer la normativa especifica que regula lasvideties relacionadas con la
gréafica audiovisual.

Criterios de evaluacion:
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a)
b)
C)
d)

e)

)
)

h)

Analizar la legislacion y normativa vigente de eption al mundo laboral y a la
regulacion empresarial en la que se integra eptecedidad profesional.

Identificar las fuentes y vias de acceso al emplen la formacién permanente
directamente relacionadas con la profesion.

Analizar las distintas formas juridicas de empresasendo en cuenta el grado de
responsabilidad legal y el tratamiento fiscal cgpmndiente a cada una de ellas.
Saber llevar a cabo la actividad empresarial tamcel ambito individual como
societario.

Redactar el plan de creacién y organizacion deller tartistico y/o de una pequefia
0 mediana empresa en el que se consideren lost@sp@ddicos y socio-laborales
correspondientes, los recursos materiales y humaaossarios, las acciones de
marketing, comercializacion y distribucion de la®quctos y los mecanismos de
seguridad laboral, ambiental y de prevencién degds exigidos para iniciar su
funcionamiento.

Realizar correctamente contratos y emitir facturas.

Conocer las normas sobre seguridad y salud emlsjtr y las diferentes técnicas
de prevencion de riesgos laborales.

Conocer y aplicar la legislacion sobre derechoswer y registro de propiedad
intelectual e industrial.

Conocer la legislacion que establece el dereclaopadpia imagen e identificar las
cuestiones que genera en relaciéon a la activid#itgraudiovisual.



j) Identificar y aplicar las capacidades y competenpirsonales caracteristicas de la
actividad emprendedora.

k) Identificar las distintas oportunidades de negaeiniendo en cuenta el entorno que
rodea a la empresa y la evolucion del sector.

Contenidos.

— El marco juridico de las relaciones laborales. tdgtade los trabajadores y
regulacion especifica. Prestaciones de la Segu8datil y desempleo.

— Sistemas de acceso al mundo laboral. EI mercadi@bajo: estructura. Técnicas y
organismos que facilitan la insercién laboral. itivas para el trabajo por cuenta
propia. La formacion permanente.

- La empresa. Distintos modelos juridicos de empregascaracteristicas.
Organizacion, administracion y gestion. Obligac®peidicas y fiscales.

— Conceptos basicos de mercadotecnia. La organizadén la produccion,
comercializacion y distribucion en la empresa. Mésde analisis de costes vy el
control de la calidad.

— El contrato. Modalidades de contrato de trabajoetleos y deberes derivados de la
relacion laboral. Modificacion, suspension y extimcdel contrato de trabajo.

— El empresario individual. Tramites para el inicie th actividad empresarial.
Presupuestos, tasaciones y facturacion de trabajos.

— Factores claves de los emprendedores: iniciatreatigidad y formacion.

— Laidea de negocio y técnicas para su generacion.

— Los derechos de propiedad intelectual e industidgistro de la propiedad
intelectual. Entidades de gestidon: copyright y defby Propiedad industrial: los
modelos y dibujos industriales y artisticos. Regigtprocedimiento registral.

— Los signos distintivos: marca, rétulo y nombre coiad. Transmisibilidad.

— Medidas de seguridad e higiene en el trabajo dpésaa la profesion.

Orientaciones didacticas.

El objetivo del modulo es la adquisicion de lastiazsis basicas para la insercion en el
mundo laboral y el desarrollo de la carrera profesi, tanto en el ambito geografico
espafiol como europeo. Asi mismo, este mdodulo temeo finalidad desarrollar en el
alumnado una sensibilidad positiva frente a laiatica emprendedora enfocada al
autoempleo.

En cuanto a la secuenciacién de los contenidgspdda comenzar con los relativos a
legislacion laboral y seguridad social, para car@incon lo referente a salud laboral. Seria
recomendable seguir con el bloque de orientaciboréd, para continuar con todo lo
relacionado con la iniciativa emprendedora y la s, finalizando con el bloque de
normativa especifica aplicable en las actividadedepionales del ambito de la grafica
audiovisual.

Seria conveniente contar con recursos que pergntigsalumnado el acceso a Internet
y medios audiovisuales. Asi mismo, resulta recorabledla utilizacién de la técnica de
agrupamiento del alumnado para la realizacion gienals de las actividades propuestas.

Para la consecucion de los resultados de apreaddmjeste médulo se pueden
seleccionar multiples actividades, siendo algumeslids las siguientes:
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Realizar pruebas de orientacion profesional.

Planificar la propia carrera, con establecimientoobjetivos laborales a medio y
largo plazo.

Identificar los medios y organismos que pueden ayadla busqueda de empleo,
tanto en el entorno mas préximo como en el europeo

Identificar la normativa laboral que afecta a labajadores del sector.

Comparar el contenido del Estatuto de los Trabagsdocon el de un convenio
colectivo del sector relacionado con la actividsabral del ciclo.

Simular un proceso de negociacion colectiva comdionpara la conciliacion de
los intereses de trabajadores y empresarios.

Identificar las diferentes situaciones que protaggeguridad Social.

Analizar las situaciones de riesgo que se puedadtupir en los puestos de trabajo
mas comunes a los que se puede acceder desdeleel grieponer medidas
preventivas y planificar la implantacion de medigesventivas.

Realizar un plan de empresa relacionada con lai@ati profesional del ciclo
formativo, que incluya todas las facetas de pusstaarcha de un negocio
Contactar con empresarios mediante charlas y/tagsigjue permitan conocer el
funcionamiento de una empresa, impulsen el esgntprendedor y posibiliten al
alumnado desarrollar actividades sobre esa empresa.

Asistir a ferias, jornadas, talleres y otros evergoe permitan el conocimiento del
sector y el desarrollo de la iniciativa empresarial

Consultar a profesionales, agentes econémicosiglesg organismos y entidades
con competencias en la creacion de empresas.

Analizar contratos y convocatorias que contenganstllas relativas a propiedad
intelectual e industrial.

Es importante prestar atencion a la relacion co: hoodulos practicos para

complementar la formacion relacionada con la sibdral. Asi mismo, seria conveniente
la coordinacién con el médulo de Proyecto integradoque contempla entre sus objetivos
conocer la normativa especifica de aplicacionesfsecialidad.
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Moédulo: Proyecto integrado
Caddigo: A060

Equivalencia en créditos ECTS: 12
Duracion: 110 horas

Objetivos:
1) Proponer y materializar un proyecto de la espeladli propio o encargado, de
calidad técnica, artistica y comunicacional.
2) Realizar el proyecto llevando a cabo todas lasastap controles de calidad
correspondientes.
3) Desarrollar, mediante la proyectacion y realizaa@un proyecto original de la
especialidad, las destrezas profesionales de sgiabgad.

Criterios de evaluacion:

a) Realizar un proyecto de la especialidad que curqgleel nivel técnico, artistico y
comunicacional exigible en el ambito profesional.

b) Utilizar una metodologia proyectual adecuada a loendicionantes vy
especificaciones del encargo.

c) Realizar el control de calidad del proyecto en a&gfgectos formales, expresivos,
técnicos, tecnoldgicos y funcionales.

d) Presentar adecuadamente el proyecto y emitir ut@ae#dn personal técnica,
artistica y funcional utilizando correctamente dosiceptos y terminologia propios
de su ambito profesional.

Contenidos.
La creacion y realizacion del proyecto audiovisuMletodologia. Etapas.
Especificaciones. Condicionantes. Documentaciofiogra
- Interpretar las propuestas y necesidades del elient
- ldea del proyecto audiovisual.
- Gestion de permisos relacionados con el proyecto.
— Materializacién del proyecto audiovisual hastal&eacion del producto acabado.
Verificacidon del control de calidad en las difeenetapas.
— Presentacion del trabajo, materiales, acabadosrtegpy gestion del trabajo desde
la captura de imagenes hasta su exhibicion.
— La comunicacién, presentaciéon y defensa del prayect

Orientaciones didacticas.

El objetivo de este médulo es que el alumnado Iew&bo un proyecto de gréafica
audiovisual desde su génesis hasta su materigdlizgcdefensa. En este sentido conviene
tener en cuenta todos los condicionantes que irfl@n un trabajo profesional ademas de la
propia produccién, tales como la relacion con eénté, los aspectos econdmicos,
comunicativos y de metodologia de trabajo.

Se propone la siguiente secuenciacion de contenidos

— La creacion y realizacion del proyecto de grafigdiavisual. Metodologia. Etapas.
Especificaciones. Condicionantes. Documentaciofiogra
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— Materializacién del proyecto de grafica audiovishasta la obtencion del producto
acabado. Verificacion del control de calidad endiésrentes etapas.
— La comunicacién, presentacion y defensa del proyect

Al ser un moédulo que tiene caracteristicas de mtoyfnal se recomienda incentivar
al alumnado con casos reales de proyectos de daleddizados por creadores/as en los
inicios de su carrera, asi como otras estrategiasatimenten su curiosidad y ambicion. El
modulo es practico y de iniciacion a la profesidn l|p que conviene que el alumnado tenga
a su disposicion: equipos informaticos profesianakoftware profesional y actualizado,
camaras, micréfonos y accesorios.

Es recomendable que el alumnado aplique todosoloscamientos que ya ha obtenido
de otros modulos para la correcta realizacion siddses de produccion y que no pase a la
siguiente fase sin haber comprobado la viabilidaldpdoyecto. Se recomiendan el trabajo
cooperativo y la asignacion de roles entre el ahaonpudiendo establecer entre ellos la
relacion cliente-productora.

Este modulo esta relacionado con todos los modigb<ziclo. Se propone especial

coordinacién en los médulos que se impartan simeé&ente, de manera que aborden
primeramente aquellos contenidos imprescindibles laaproduccién del proyecto final.
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Médulo: Fase de practicas en empresas, estudalkees
Caodigo: A061

Equivalencia en créditos ECTS: 5

Duracion: 210 horas

Objetivos:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

Completar la formacion académica del alumnado méglia integracion en las
rutinas diarias de trabajo de una empresa o estled@mmunicacién audiovisual y
la realizacion de las funciones profesionales spadientes a su nivel formativo.
Facilitar la toma de contacto de los alumnos y alasncon el mundo del trabajo y
la incorporacién al sistema de relaciones socidedsorales y técnicas de la
empresa.

Contrastar los conocimientos, formacién y capaidita@dquiridos en el centro
educativo con la realidad empresarial y laborakeéetor.

Permitir al alumnado que, a través del contacto laoempresa, incorpore a su
formacion los conocimientos sobre la propia estideid, la situacion y relaciones
del mercado, las tendencias artisticas y culturédesrganizacion y coordinacion
del trabajo, la gestion empresarial, las relacicoesolaborales en la empresa, etc.
necesarios para el inicio de la actividad laboral.

Adquirir los conocimientos técnicos de Utiles, herientas, materiales y
maquinaria que, por su especializacion, coste @deay, no estan al alcance del
centro educativo.

Participar de forma activa en las fases del proasgoroduccion y edicién
audiovisual bajo las orientaciones del tutor o dowdor correspondiente.

Aplicar los conocimientos, habilidades y destresdguiridos durante el periodo de
formacion tedrica y practica impartida en el cemttlocativo.

Criterios de evaluacion:

El seguimiento y la evaluacion de la fase de foramapractica en empresas, estudios

o talleres correspondera al tutor de practicagydadio por el centro educativo, quien tomara
en consideracion el grado de cumplimiento de Igstidos y la valoracién que realice la
empresa.

Este modulo profesional contribuye a completar dampetencias, propias de este

titulo, que se ha alcanzado en el centro educatoivoa desarrollar competencias
caracteristicas dificiles de conseguir en el mismo.
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A) ORGANIZACION DE MODULOS EN UNIDADES FORMATIVAS

ANEXO 3
UNIDADES FORMATIVAS

Médulo Profesional A0O1 : Fundamentos de la repres¢acion y la expresion visual

(130 horas)

Cddigo Unidad formativa Dur(z:\t):lon
A001 — UFO01 (NA)| El espacio y su representaciomahsional 20
A001 — UF02 (NA)| La forma en la expresion bidimemsil 30
A001 — UF03 (NA)| Fundamentos y teoria de la luzlablor 20
A001 — UF04 (NA)| Las técnicas artisticas 20
A001 — UF05 (NA)| La figura humana y su represeidtadiidimensional 20
A0O1 — UF06 (NA) El b_ocgto en la planificacién del producto fotografy 20
audiovisual
Mddulo Profesional A0O02: Teoria de la imagen (60 has)
Caodigo Unidad formativa DUI’(?]()ZIOI’I
A002 — UF01 (NA) | Principios de la percepcion visual 30
A002 — UF02 (NA) | La representacion de la imagen 30
Mdédulo Profesional AO03: Medios informaticos (130 aras)
Caddigo Unidad formativa Dur(r;lslon
A003 — UF01 (NA) | Disefio e imagen grafica 20
A003 — UF02 (NA) | Tratamiento fotogréfico digital 30
A003 — UF03 (NA) | Maguetacion y edicion digital 30
A003 — UF04 (NA) | Disefio y edicion web 30
A003 — UF05 (NA) | Software de animacion 2D 20

Médulo Profesional A062: Lenguaje y tecnologia audvisual (300 horas)

Caddigo Unidad formativa Dur(r;lslon
A062 — UF01 (NA) | Comunicacion audiovisual 20
A062 — UF02 (NA) | El lenguaje audiovisual 70
A062 — UF03 (NA) | Fundamentos y tecnologia del widrgital 70
A062 — UF04 (NA) | Fundamentos y tecnologia de sodiddal 70
A062 — UF05 (NA) | La produccién audiovisual 70

Médulo Profesional A053: Fotografia ( 130 horas )

Cddigo Unidad formativa Dur(r;lslon
A053 — UF01 (NA) | Lenguaje fotogréfico 30
A053 — UF02 (NA) | Técnica fotografica y tratamiedi®la imagen 40
A053 — UF03 (NA) | Fotografia aplicada a proyectosadespecialidad 60
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Médulo Profesional A054: Historia de la imagen audivisual y multimedia (90 horas)

Caddigo Unidad formativa Dur(r;lslon
A054 — UF01 (NA) | Historia de la imagen audiovisyahultimedia 30
A054 — UF02 (NA) | Historia del cine 60

Médulo Profesional A057: Guion y estructura narrativa ( 90 horas)

Cadigo Unidad formativa Dur(z:\t):lon
A057 — UFO01 (NA) | Principios de narrativa audiovisua 20
A057 — UF02 (NA) | Estructuras narrativas y formatos 30
A057 — UF03 (NA) | El desarrollo del guién 40

Mddulo Profesional A058: Proyectos de grafica audigsual ( 300 horas)

Cadigo Unidad formativa Dur(z:\t):lon
A058 — UF01 (NA) | Introduccion al proyecto de grafeudiovisual 40
A058 — UF02 (NA) | La pre-produccion del proyecto.tbtibs y herramientas. 50
A058 — UF03 (NA) | La produccion del proyecto. Métedoherramientas. 60
A058 — UF04 (NA) | El montaje del proyecto. Métoddseyramientas. 60
A058 — UF05 (NA) | La post-produccién del proyectcétbtdos y herramientas. 60
AO58 — UF06 (NA) Metodologias y herramientas para el cierre, balgndefensa 30

del proyecto
Médulo Profesional NAO1: Inglés | (60 h)

Caodigo Unidad formativa DUI’(?]()ZIOI’I

NAO1 — UF01 Inglés | 60

Médulo Profesional A055: Recursos graficos y tipogficos ( 110 horas)

Caddigo Unidad formativa Dur(r;lslon
AO55 — UFO1 (NA) EI_ Ierlguaje,, _Ios recursos, la metodologia y lomeletos del 40
Disefio Gréfico.
A055 — UF02 (NA) | Los elementos tipograficos del sega visual 50
AO55 — UF03 (NA) Organizacién y jerarquias en el mensaje visualuieqtura de 20
mensaje visual en el Disefio Grafico.
Mdédulo Profesional A0O56: Técnicas 3D ( 140 horas)
Cddigo Unidad formativa Dur(?‘():lon
A056 — UFO01 (NA) | Introduccion al software basico Btbdelado basico 20
A056 — UF02 (NA) | Modelado avanzado 30
A056 — UF03 (NA) | Camaras e iluminacién 20
A056 — UF04 (NA) | Edicién de materiales 20
AD56 — UF05 (NA) | Apimacion 30
A056 — UF06 (NA) | Renderizado. Representacion final 20
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Médulo Profesional NAO2: Inglés Il (60 h)

Cddigo Unidad formativa Dur(?slon
NAO2 — UFO1 Inglés Il 60

Mdédulo Profesional A059: Formacion y Orientacion Ladoral (80 horas)

Cadigo Unidad formativa Dur(?slon
A059 — UF01 (NA) | Relaciones laborales 20
A059 — UF02 (NA) | Seguridad y salud en el trabajo 20
A059 — UF03 (NA) | Iniciativa emprendedora 20
A059 — UF04 (NA) | Normativa laboral 20

Mdédulo Profesional AO60: Proyecto integrado (110 has)

Cadigo Unidad formativa Dur(?slon
A060 — UFO1(NA) | La pre-produccion del proyecto 30
A060 — UFO02(NA) | La produccion del proyecto 60
A060 — UFO3(NA) | El cierre, balance y defensa delprcto 20
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B) DESARROLLO DE UNIDADES FORMATIVAS

Mdédulo profesional: Fundamentos de la represemagcia expresion visual
Caddigo: A001
Duracion: 130 horas

Unidad formativa: El espacio y su representacidimiensional
C6digo: A001- UFO01 (NA)
Duracion: 20 horas
— Configuracién y representacion bidimensional dpbe.
— Elementos formales del lenguaje plastico y visual.
— Elementos expresivos y simbdlicos del lenguajetiolay visual.

Unidad formativa: La forma en la expresion bidimenal
Cdbdigo: A001- UF02 (NA)
Duracion: 30 horas
— Formay estructura. Elementos proporcionales.
— Forma y composicion en la expresion bidimensioDalienaciéon del espacio.

Unidad formativa: Fundamentos y teoria de la latelycolor
Cddigo: A001- UF03 (NA)
Duracion: 20 horas
— Teoria de laluz y del color.
— Valores expresivos y simbolicos del color.
— Larelatividad y la interaccion del color en lanegentacion creativa.
- Armonias y contrastes.

Unidad formativa: Las técnicas artisticas
CaHdigo: A001- UF04 (NA)
Duracién: 20 horas
— Diferentes técnicas de representacion y expredéstiga y visual: secas, al agua,
grasas, mixtas, collage.

Unidad formativa: La figura humana y su represeatabidimensional
Cddigo: A001- UFO5 (NA)
Duracion: 20 horas
— La proporcion y el canon en la figura femenina yl@mimasculina. Esquemas
corporales. Analisis y sintesis.
— El apunte del natural.

Unidad formativa: El boceto en la planificacion gebducto fotografico y audiovisual
Cédigo: A001- UF06 (NA)
Duracion: 20 horas

— Caracteristicas formales y funcionales del dibujo.

— Bocetos, story-boards.

59



Médulo profesional: Teoria de la image
Caodigo: A002
Duracién: 60 horas

—

Unidad Formativa: Principios de la percepcion visua
Cddigo: A002 — UF01 (NA)
Duracion: 30 horas

Teorias perceptivas.

El signo: expresion y contenido.

Los signos y sus valores significativos.
La comunicacion visual.

Unidad Formativa: La representacion de la imagen
Cddigo: A002 — UF02 (NA)
Duracion: 30 horas
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Elementos morfolégicos, dinAmicos y mesurableadmagen.
Identificacion, andlisis y valoracion de la imagen.
Sintaxis visual.



Médulo profesional: Medios informéaticos
Caodigo: A003
Duracién: 130 horas

Unidad Formativa: Disefio e imagen grafica
Caodigo: A003 — UF01 (NA)
Duracion: 20 horas

La imagen digital vectorial.

Configuracion de documentos y opciones de visuztira
Ayudas al dibujo (reglas, guias, ajustes, selegcion
Herramientas basicas de dibujo.

Herramientas y opciones de texto.

Herramientas avanzadas de dibujo y trasformacion.
Vectorizacion de imagenes bitmap.

Preparacion de ficheros para distribucion y salida.

Unidad Formativa: Tratamiento fotogréfico digital
Cabdigo: A003 — UF02 (NA)
Duracion: 30 horas

Tipologia de la imagen. La imagen digital, mapdite

Digitalizacion y captura. Profundidad de color,alesion, tamafio de imagen y de
archivo.

Gestion y edicion de archivos. Formatos de arct®stemas de almacenamiento y
transferencia de archivos.

Herramientas y opciones de seleccion.

Herramientas y opciones de edicion de imagen: ghnteetoque y transformacion.
Creacion y gestion de color.

Andlisis de la imagen: informacion e histograma.

Flujos de trabajo. Acciones, formatos, sistemaale@cenamiento.

Preparacion de ficheros para distribucién y salida.

Unidad Formativa: Maquetacion y edicion digital
Cddigo: A003 — UF03 (NA)
Duracion: 30 horas
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Autoedicion, aplicaciones de maquetacion. Filosdéidrabajo.

Gestion y edicion de archivos. Formatos de arct®stemas de almacenamiento y
transferencia de archivos.

Configuracion del documento: formato, orientaciamargenes, columnas vy
sangrado.

Especificaciones tipograficas. Formato de caracteerpo y tamafio, estilo de
letra, color, intensidad, escala horizontal y eaifti kerning , tracking, desplazar
linea base.

Formato de parrafo: alineacion, interlineado, s@sgfiletes, tabulacion, etc.
Creacion, edicion y aplicacion de estilos.

Trabajo con imagenes.

Control de vinculos.

Creacion y gestion de muestras de color.



Empaquetado de documentos.
Generacion de documentos interactivos.
Preparacion de ficheros para distribucion y salida.

Unidad Formativa: Disefio y edicion web
Cédigo: A003 — UF04 (NA)
Duracion: 30 horas

Introduccién a internet y sus servicios. Protodutp.

Direccion IP, direccion URL y DNS.

Hipertexto e hiperenlaces.

El lenguaje HTML. Contenido de las paginas web.

Herramientas WYSIWYG.

Hojas de estilo en cascada CSS. Control de apaignbicacion de objetos.
Otros lenguajes.

Optimizacion de imagenes para web.

Arquitectura cliente-servidor.

Administracion y publicacion de un sitio web. Pmitm FTP.

Unidad Formativa: Software de animacioén 2D
Cddigo: A003 — UF05 (NA)
Duracion: 20 horas
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La animacion 2D. Leyes de animacion.

Animacion de imagenes vectoriales y de mapa de bits

Gestion y edicion de archivos. Formatos de arci®stemas de almacenamiento y
transferencia de archivos.

Linea de tiempo. Interpolaciones, frames, keyframes

Trayectorias de movimiento. Aceleracion y decelérac

Importacion de recursos digitales: vectorialesnhjts, texto, sonido, etc.
Integracion multimedia, imagen, texto, animaciardia, video.
Exportacion.



Modulo profesional: Lenguaje y tecnologia audioalsu
Caddigo: A062
Duracion: 300 horas

Unidad formativa: Comunicacién audiovisual
Caodigo: A062 — UF01 (NA)
Duracion: 20 horas.
— Teorias sobre el mensaje audiovisual. Caractasstidiferenciacion y evolucion
de los medios audiovisuales.
— El medio televisivo.
— La comunicacién audiovisual. Dimensiones, funciopesganizacion del mensaje
audiovisual.

Unidad formativa: El lenguaje audiovisual
Cddigo: A062 — UF02 (NA)
Duracion: 70 horas.
- Ellenguaje audiovisual. Retoérica narrativa y regbrisual.
— La ordenacion del espacio y del tiempo representidansicion y continuidad.
Articulaciones espacio- temporales.
— El montaje. La libertad formal.
— Los géneros y los productos audiovisuales.

Unidad formativa: Fundamentos y tecnologia del widigital

Cdbdigo: A062 — UF03 (NA)

Duracion: 70 horas.
— Fundamentos tecnoldgicos de los medios audiovisualeideo digital.
— Tecnologia y software del video digital.
— Elementos técnicos de los equipos de video.

Unidad formativa: Fundamentos y tecnologia de sodidital

Cddigo: A062 — UF04 (NA)

Duracion: 70 horas.
— Fundamentos tecnoldgicos de los medios audiovisualesonido digital.
— Tecnologia y software del sonido digital.
— Elementos técnicos de los equipos de sonido.

Unidad formativa: La produccién audiovisual

Cabdigo: A062 — UF05 (NA)

Duracion: 70 horas.
— Fases en la elaboracion de un producto audiovisual.
— La direccion artistica.

— Otros elementos de la imagen audiovisual: ilumibracescenografia, vestuario y
magquillaje.
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Mddulo profesional: Fotografia
Caodigo: A053
Duracion: 130 horas

Unidad formativa: Lenguaje fotografico

Cdbdigo: A053 — UF01 (NA)

Duracion: 30 horas.

Contenidos:
— El lenguaje fotografico, dimensiones, finalidaditigalaridades.
— Nuevas tendencias estéticas en la fotografia actual

Unidad formativa: Técnica fotografica y tratamiedtla imagen
Cddigo: A053 — UF02 (NA)
Duracion: 40 horas
Contenidos:
— Los equipos fotograficos.
- Latoma fotogréafica. Condicionantes técnicos, amthies, estéticos.
— Representacion del espacio y del tiempo.
— Los controles de la camara y los recursos expresivo
— Laluz natural y artificial. Medicion e iluminacion
— El color. Expresividad y uso en la fotografia.
— Laimagen digital.
— Procesamiento y manipulacion de las imagenes.

Unidad formativa: Fotografia aplicada a proyectesadespecialidad

Cddigo: A053 — UF03 (NA)

Duracion: 60 horas

Contenidos:
— Los ambitos fotograficos.
— Tratamiento formal y expresivo de la fotografiaetAmbito de la especialidad.
— Gestion de archivos fotogréaficos. Edicion y seléadae fotografias.
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Modulo profesionalHistoria de la image
audiovisual y multimedia

Caodigo: A054

Duracion: 90 horas

Unidad formativa: Historia de la imagen audiovisyahultimedia
Cddigo: A054- UF01 (NA)
Duracion: 30 horas
— Recorrido evolutivo. Lenguaje y caracteristicasagda medio.
— Tendencias y realizaciones actuales.

Unidad formativa: Historia del cine
CaHdigo: A054- UF02 (NA)
Duracion: 60 horas
— Precedentes.
— El nacimiento del cine.
— Desde los pioneros hasta nuestros dias.
— Repercusiones del lenguaje cinematogréfico. Inflisedel cine en los medios de
comunicacién y en el disefio grafico.
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Mddulo profesional: Guion y estructufa
narrativa

Caddigo: A057

Duracion: 90 horas

Unidad Formativa: Principios de narrativa audiogisu
Cddigo: A057 — UF01 (NA)
Duracion: 20 horas

- Lenguaje narrativo.

- Eltema.

— El personaje y la accion.

— Argumentos universales.

- Lacurva de interés.

Unidad Formativa: Estructuras narrativas y formatos
Caddigo: A057 — UF02 (NA)
Duracion: 30 horas
— El paradigma del guion.
— Estructura y desarrollo de una historia. Formatos.
— Tipos de narraciones y técnicas narrativas.
— El lenguaje secuencial: introduccion al guion &tées.
- Montaje y ritmo.

Unidad Formativa: El desarrollo del guion
Cabdigo: A057 — UF03 (NA)
Duracion: 40 horas
— Elaboracion del guion.
— El argumento. La sinopsis. La escaleta. El guitemdrio. Dialogos.
— El tratamiento. Adaptaciones y géneros.
— El guién para la grafica audiovisual. El guion iéory el storyboard.
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Moddulo profesional: Proyectos de
gréfica audiovisual
Caddigo: A058
Duracion: 300 horas

Unidad formativa: Introduccién al proyecto de grafaudiovisual
Cddigo: A058 — UF01 (NA)
Duracion: 40 horas
— La gréfica audiovisual y su vinculacion con otréscighlinas y ambitos del disefio,
interrelaciones.
— Utilizacion de elementos graficos en el mensajecaiglial.
— El proyecto de grafica audiovisual en los difersrétmbitos del disefio.
— Especificaciones y definicion del mensaje.
— Normativa especifica de aplicacion a la especidlida

Unidad formativa: La pre-produccion del proyecta@tbtos y herramientas
Cddigo: A058 — UF02 (NA)
Duracion: 50 horas

— Metodologias de proyectacion, enfoques creativos.

— Planificacion y realizacion grafica.

— Control de calidad.

— Aspectos econémicos.

Unidad formativa: La produccion del proyecto. Mé&sg herramientas
Cédigo: A058 — UF03 (NA)
Duracion: 60 horas
— Direccién de un producto audiovisual, puesta ereregcpuesta en imagenes.
Coordinacion y realizacion.
— Grabacién de imagenes y sonido e iluminacién ardesiy exteriores.
— Tecnologia y software de la especialidad en losgsws de creacion, realizacion y
comunicacion del proyecto de grafica audiovisual.
— Control de calidad.

Unidad formativa: EI montaje del proyecto. Métogdserramientas
Cddigo: A058 — UF04 (NA)
Duracioén: 60 horas
— Tecnologia y software de la especialidad en losgsws de creacion, realizacion y
comunicacion del proyecto de grafica audiovisual.
— Teorias del montaje. Edicién al corte, edicion etettos.
— Edicioén y posproduccion de sonido.
— Control de calidad.

Unidad formativa: La post-produccién del proyedigtodos y herramientas
Cddigo: A058 — UF05 (NA)
Duracion: 60 horas.
— Tecnologia y software de la especialidad en losgsws de creacion, realizacion y
comunicacion del proyecto de grafica audiovisual.
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— Posproduccién de trucajes y efectos especiales.

— Edicion y posproduccion de sonido.

— Posproduccion de piezas audiovisuales para tedevistideo, cine y nuevos
medios.

— Control de calidad.

Unidad formativa: Metodologias y herramientas patecierre, balance y defensa del
proyecto
Caddigo: A058 — UF06 (NA)
Duracién: 30 horas
— Memoria y comunicacion del proyecto.
— Presentacion y argumentacion.
— Valoracion critica.
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Moédulo Profesional: Inglés
Caddigo: NAO1
Duracion: 60 horas

En este modulo se define una uUnica unidad formativya duracion y desarrollo se
corresponden con lo establecido en el médulo prarfakde Inglés | del curriculo.
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Modulo profesional: Recursos gréficos y tipograsico
Cddigo: A055
Duracion: 110 horas

Unidad Formativa: El lenguaje, los recursos, laadefogia y los elementos del Disefio
Gréfico
Cddigo: A055 — UF01 (NA)
Duracion: 40 horas
— Ellenguaje y los recursos comunicativos propidsigeiio grafico.
— La metodologia proyectual del disefio grafico.
- Elementos del mensaje visual del disefio grafic@mehtos iconograficos,
elementos tipogréficos, elementos no formales (colaro/oscuro/textura).
— Relaciones formales entre los elementos del mengajal del disefio gréfico: la
estructura como elemento organizador de los elersatel mensaje; la estructura
como elemento organizador de los elementos der@afo

Unidad Formativa: Los elementos tipograficos dehsage visual
Cddigo: A055 — UF02 (NA)
Duracion: 50 horas

— Elementos tipograficos del mensaje visual del disgfafico: La letra, origen y
evolucion de su forma. Anatomia del tipo. Nocioselsre disefio de tipos.

— Elementos tipograficos del mensaje visual del disgjiafico: ElI grafismo.
Familias de fuentes. Series, variedades o claggsodde una misma fuente. Los
numeros. Los signos. Ortotipografia del grafismo.

- Elementos tipogréficos del mensaje visual del disgfafico: El contragrafismo.
Blancos entre letras. Blancos entre palabras. btaeatre lineas. Blancos entre
columnas. Margenes. Ortotipografia del contragradis

Unidad Formativa: Organizacion y jerarquias en ehsaje visual. Arquitectura del mensaje
visual en el Disefio Grafico
Cddigo: A055 — UF03 (NA)
Duracion: 20 horas
— Organizacion de los elementos tipograficos: Ladinglineaciones de texto. El
parrafo. Tipos de parrafo.
- Jerarquia entre los elementos del mensaje visuatlisefio gréafico. Jerarquias
tipograficas.
— Estrategias visuales.
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Médulo profesional: Técnicas 3D
Caodigo: A056
Duracion: 140 horas

Unidad formativa: Introduccién al Software grafi@gb. Modelado Basico
Cddigo: A056 — UF01 (NA)
Duracion: 20 horas
— Software de modelado 3D.
— El concepto del modelado 3D.
— Herramientas de navegacion, seleccion y transfadmac
— Creacion de geometrias con primitivas.
— Formas planas, creacion y edicion de las mismasmanificadores.
— Objetos de composicion: booleanas, solevados, etc.

Unidad formativa: Modelado avanzado

Caddigo: A056 — UF02 (NA)

Duracién: 30 horas
— Fundamentos del modelado de baja resolucion.
— Objetos y subobjetos. Vértice, arista, poligono.
— Trabajar en niveles de subobjetos
— Modelar con modificadores. Suavizado.

Unidad formativa: Camaras e iluminacién
Cddigo: A056 — UF03 (NA)
Duracion: 20 horas
— Camaras. Tipos y parametros basicos.
— Configuracién de camara. Correccion de perspectiva.
— Luces. Tipos de luces. Sombras.
— Técnicas de iluminacion estandar.
— lluminacioén natural, artificial, diurna y nocturna.
— lluminacién global.

Unidad formativa: Edicion de materiales
Cddigo: A056 — UF04 (NA)
Duracion: 20 horas
— Superficies, materiales, difusion, reflexion, soedsio y transparencias.
— Texturas, texturas procedurales, texturas imagepaside textura y mapas de
ambiente.
— Materiales y Mapas. Gestion de tipos de mapastde bi
— Material Matte/Shadow (integracién imagenes vidgal reales).
— Librerias de materiales.

Unidad formativa: Animacion

Cddigo: A056 — UF05 (NA)

Duracion: 30 horas
— Conceptos basicos de animacion.
— Animacion de objetos basicos.
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— Animacion de camara: generacion de recorridosalietu
— Sincronizacion de imagen real e imagen virtual gideesis.
— Animacion de efectos especiales.

Unidad formativa: Renderizado. Representacion final
Caodigo: A056 — UF06 (NA)
Duracion: 20 horas
— Larepresentacion final y los formatos de salida.
— Parametros de rénder.
— Renderizado por capas. Efectos especiales.
— Renderizacion por fotogramas. Creacion del fichiereideo final.
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Moédulo Profesional: Inglés I
Caddigo: NA02
Duracion: 60 horas

En este modulo se define una Unica unidad formatiiva duracién y desarrollo se
corresponden con lo establecido en el médulo profakde Inglés Il del curriculo.
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Mddulo profesional: Formacién y orientacion laboral
Caodigo: A059
Duracion: 80 horas

Unidad formativa: Relaciones laborales

Cddigo: A059 — UF01 (NA)

Duracion: 20 horas
— El marco juridico.
— Derechos y deberes derivados de la relacion laboral
- El contrato de trabajo.
— Modificacion, suspension y extincion del contragoticabajo.
— Representacion de los trabajadores.
— Prestaciones de la Seguridad Social y desempleo.
— lItinerarios formativos y profesionales.
— El proceso de busqueda de empleo.

Unidad formativa: Seguridad y salud en el trabajo
Cddigo: A059 — UF02 (NA)
Duracion: 20 horas
— Marco normativo bésico.
— Los riesgos laborales.
— Medidas de prevencion y proteccion.
- El Plan de Prevencién de Riesgos Laborales.
— Primeros auxilios.

Unidad formativa: Iniciativa emprendedora
Cddigo: A059 — UF03 (NA)
Duracion: 20 horas
— El espiritu emprendedor.
— Laidea de negocio y técnicas para su generacion.
— La empresa y su forma juridica.
— Tramites administrativos para la creacion de engstes
— Organizaciéon, administracion y gestion de la pegueinpresa. Obligaciones
juridicas y fiscales. Conceptos basicos de mereadd.

Unidad formativa: Normativa laboral
Cddigo: A059 — UF04 (NA)
Duracion: 20 horas
— Registro de la propiedad intelectual.
— Entidades de gestion: copyright y copyleft.
— Propiedad industrial.
— Los signos distintivos: marca, rétulo y nombre cooia. Transmisibilidad.
— El derecho a la propia imagen: regla general ymioees.
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Médulo profesional: Proyecto integrado
Caodigo: A060
Duracion: 110 horas

Unidad formativa: La pre-produccion del proyecto
Cédigo: A060 — UF01 (NA)
Duracion: 30 horas
— La creacién y realizacion del proyecto de gréafigdiavisual.
— Metodologia. Etapas. Especificaciones. Condicia@mribocumentacion grafica.
— El presupuesto.
— Guidn y plan de trabajo.

Unidad formativa: La produccion del proyecto
Cddigo: A060 — UF02 (NA)
Duracion: 60 horas
— Materializacién del proyecto de gréfica audiovisuasta la obtencion del producto
acabado.
— Verificacion del control de calidad en las difeeetapas.
— La comunicacion.

Unidad formativa: El cierre, balance y defensapieyecto
Cddigo: A060 — UF03 (NA)
Duracion: 20 horas

— La memoria de trabajo.

— Balance econdmico, técnico, de procesos y formal.

— La comunicacién, presentacion y defensa del proyect
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ANEXO 4
CONVALIDACIONES

Anexo 4.a).

Relacion de moédulos correspondientes a las ensasiamnimas que se convalidan entre los
ciclos formativos de grado superior de la familiafgsional de Comunicacién Gréfica y
Audiovisual y el ciclo formativo de grado superate Grafica Audiovisual regulado en el

presente decreto foral

Médulos superados en ciclos formativos
de grado superior

Médulos que se convalidan

Fundamentos de la representacion y
expresion visual

Fandamentos de la representacion y
expresion visual

Teoria de la imagen

Teoria de la imagen

Medios informaticos

Medios informaticos

Fotografia

Fotografia

Recursos graficos y tipogréaficos
(Ciclo: Gréfica interactiva)

Recursos graficos y tipograficos

Lenguaje y tecnologia audiovisual (Ciclg
Grafica audiovisual y Grafica interactiva)

){enguaje y tecnologia audiovisual

Guion y estructura narrativa
(Ciclos: Animacion y Comic)

Guion y estructura narrativa

Historia de la

multimedia

imagen audiovisual

(Ciclo: Gréfica interactiva)

WHistoria de la

multimedia

imagen audiovisual
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Anexo 4.b).

Relacion de moédulos correspondientes a las ensasiamnimas que se convalidan entre los
ciclos formativos de grado superior de la familiafesional de Disefio grafico regulados en
el Real Decreto 1456/1995, de 1 de septiembre,cjckd formativo de grado superior de

Gréfica Audiovisual regulado en el presente dediat.

Médulos superados en ciclos formativos
de grado superior (Real Decreto
1456/1995, de 1 de septiembre)

Médulos que se convalidan

Dibujo artistico
(Ciclo: llustracion)

Fundamentos de la representacion y
expresion visual

Expresion plastica: fotografia
(Ciclo: Fotografia artistica)

Fundamentos de la representacion y
expresion visual

Teoria de la imagen publicitaria
(Ciclo: Gréfica publicitaria)

Teoria de la imagen

Medios informaticos
(Ciclo: Gréfica publicitaria)

Medios informaticos

Disefio grafico asistido por ordenag

(Ciclo: llustracion)

I . . ;-
cMedlos informaticos

Fotografia

(Ciclos: llustracion y Grafica publicitaria) Fotografia
Técnica fotografica Fotoarafia
(Ciclo: Fotografia artistica) 9

Fotografia artistica Fotografia

(Ciclo: Fotografia artistica)

Medios audiovisuales

(Ciclo: Fotografia)

Lenguaje y tecnologia audiovisual
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ANEXO 5

EXENCIONES

Relacion de moédulos que podran ser objeto de exenmor la correspondencia con la
practica laboral:

Formacion y orientacion laboral.
Fotografia.

Medios informaticos.

Técnicas 3D.

Lenguaje y tecnologia audiovisual.

arwNE
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ATRIBUCION DOCENTE

ANEXO 6

PROFESORADO

Mddulo profesional

Especialidad del
profesorado

Cuerpo

Fundamentos de la
representacion y la
expresion visual

Dibujo artistico y color

Profesor de Artes
Plasticas y Disefio

Teoria de la imagen

Recursos graficos y
tipograficos

Disefio grafico

Profesor de Artes
Plasticas y Disefio

Historia de la imagen
audiovisual y multimedia

Historia del arte

Profesor de Artes
Plasticas y Disefio

Fotografia

Teoria de la imagen

Fotografia

Profesor de Artes
Plasticas y Disefio

Lenguaje y tecnologia
audiovisual

Técnicas 3D

Guibn y estructura
narrativa

Proyectos de grafica
audiovisual

Proyecto integrado

Medios audiovisuales

Profesor de Artes
Plasticas y Disefio

Medios informaticos

Técnicas 3D

Medios informéaticos

Profesor de Artes
Plasticas y Disefio

Formacion y orientacion
laboral

Organizacion industria
y legislacién

Profesor de Artes
Plasticas y Disefio
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